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PREMESSA

Dalla lettura delle Indicazioni Nazionali del 20E2successive Circolari Ministeriali
applicative, si € arrivati alla realizzazione delgente curricolo qualéespressione
della liberta di insegnamento e dell’autonomia sstica.”

Il curricolo della Direzione Didattica di Montesdwo, elaborato dai docenti,
descrive in tal senso il percorso formativo di base ogni bambino compie nella
nostra scuola, le esperienze di apprendimento mberalmente progettate e le
modalita e gli strumenti di verifica condivisi d#iversi percorsi curriculari.

Le Indicazioni, inoltre, evidenziano la finalita mgrale della scuola, cioe “lo
sviluppo armonico e integrale della persona, atédmo dei principi della
Costituzione Italiana e della tradizione culturag¢eiropea, nella promozione della
conoscenza nel rispetto e nella valorizzazioneed#itersita individuali”.

Fermo restando che il processo formativo, come gjadito nel POF della
Direzione Didattica, si basa su due principi fondarali, il riconoscimento delle
differenze e l'uguaglianza delle opportunita, n@segue, quindi, che “ lo studente &
posto al centro dellazione educativa in tutti iosuaspetti: cognitivi, affettivi,
relazionali, corporei, estetici, etici, spirituadi religiosi “.(1.N.2012)

LINEE GUIDA DEL CURRICOLO

Le I.N. fissano gli obiettivi di apprendimento eelativi traguardi in riferimento alle
competenze chiave per I'apprendimento permanerfiaitgedall’ Unione Europea
(allegato n° 1).

E’ opportuno precisare che tali competenze non iwostono una proposta
alternativa o separata dalle discipline ma anzi tdouiscono a porre le basi per una
graduale e responsabile adesione ai valori societici utili allo sviluppo di una
consapevole convivenza civile.

Obiettivi irrinunciabili sono:

* la costruzione del senso di legalita;

* lo sviluppo di un’etica della responsabilita;

* la partecipazione alla vita della scuola intesa @oaomunita.



CITTADINANZA E COSTITUZIONE

Cittadinanza e Costituzione un ambito interdisciplinare, nuovo nel nome man
nella sostanza, caratterizzato da una forte prasggetrasversale e interdisciplinare,
introdotto nelle scuole di ogni ordine e grado darlegge n. 169 del 30.10.2008.
Con il temineCittadinanzasi vuole indicare la capacita di sentirsi cittadiattivi,
che esercitano diritti inviolabili e rispettano ouderi inderogabili della societa di cui
fanno parte. Lo studio dell€ostituzione invece, permette di conoscere non solo |l
documento fondamentale della nostra democraziaamehe di fornire una mappa di
valori utili per esercitare la cittadinanza a tuttlivelli.

Oltre a temi classici globalmente riconducibili atha “civic education”, tale
insegnamento comprende andieelucazione ambientale, I'educazione alla legalita
| principi di una corretta competizione sportivaievalori del volontariato, le basi
delleducazione stradale e dell’educazione alladal il valore del rispetto delle
regole.

A tale scopo segue una sezione dedicata alla demtine delle competenze di
Cittadinanza e Costituzione, a cui i campi di esgpeza e le discipline fanno tutte
riferimento. per la progettazione di azioni e stégie e per la promozione delle

competenze sociali e di percorsi di educazioneleljalita.



CITTADINANZA E COSTITUZIONE CLASSITITITTIVV

Competenze disciplinari

Nucleo fondante: INTERAZIONE SOCIALE

Abilita

Conoscenze

» Organizzare la conoscenza
attraverso semplici categorie:
le regole.

» Riconoscere i comportamenti
corretti nel proprio ambiente
di vita.

» Awviarsi alla costruzione del
significato di: famiglia —
gruppo - regola.

* Avviarsi alla costruzione del
significato di “diritto/dovere”.
* Interagire con gli altri.

» Riconoscere i propri diritti e
doveri nei confronti
dell’ambiente.

» Conoscere le problematiche
ambientali del proprio
territorio ed ipotizzare
soluzioni sostenibili.

« Distingue comportamenti corretti e non.

» Comprende I'importanza di stabilire “comportamenti”

« Condivide le regole per stare bene insieme.

» Usa una simbologia condivisa( convenzionale e penYyappresentare
le regole stabilite.

* Rispetta e fa rispettare regole stabilite, nelleaitse situazioni
scolastiche ed extrascolastiche.

» Svolge in modo autonomo, con impegno e responsghilproprio
lavoro.

« Aiuta con discrezione chi € in difficolta.

« Assume atteggiamenti responsabili e di tutela nafronti
dell’ambiente (interno ed esterno) e del patrinoocilturale.

* Ricerca soluzioni creative e sostenibili per leetatdel’ambiente.

* Ricerca notizie su temi legati allambiente e lgarta nel gruppo,
confrontandole con i saperi dei compagni.

» Condivide ed elabora regole che promuovano la coapene nel
gruppo classe.

« Distingue e rispetta i diritti e doveri di figligtudente, amico,in
rapporto alla sua eta.

» Agisce in modo consapevole e responsabile nel prgontesto di vita
(ambiente e patrimonio culturale).

« Esprime il proprio punto di vista e rispetta quetlegli altri.

 Svolge con responsabilita e consapevolezza il ppapiolo nei lavori
di gruppo.

* Individua i principali effetti delle azioni dell’'uno sull’'ambiente.

I significato di “regola sociale”.

Le principali regole di convivenza civile
nei vari contesti vissuti.

La simbologia delle principali regole per
rispetto dell’ambiente scolastico ed
extrascolastico.

Il significato di “Le conseguenze negativ

sull’ambiente, derivanti da comportament

irresponsabili del’'uomo”.

| comportamenti da osservare per la
salvaguardia dell’ambiente e la tutela de
patrimonio culturale.

Le principali problematiche ambientali che

riguardano il proprio territorio.

Il significato di “diritto- dovere” in
rapporto a se stesso e agli altri.

Le fasi e i ruoli dell'attivita di gruppo
regolati da criteri condivisi.

Il significato di Costituzione.

| principali valori sanciti dalla
Costituzione italiana (diritti individuali, la
pari dignita, la liberta di religione, il
diritto alla parola, ...).

Le problematiche territoriali, ambientali &

di sviluppo a livello regionale e nazionale.

Il significato di sviluppo sostenibile,
inquinamento.
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SCUOLA DELL'INFANZIA

AMBIENTE DI APPRENDIMENTO
METODOLOGIA - VALUTAZIONE



L’AMBIENTE DI APPRENDIMENTO

L’espressione “ambiente di apprendimento”, alla éudelle Indicazioni Nazionali del 2012, si rifeesad una prospettiva
focalizzata sul bambino che apprende e quindi gai processi cognitivi, al fine di accompagnarldlaeostruzione dei saperi
e nel potenziare lo stile intellettivo che gli apigene e, dunque, facilitarne I'apprendimento.

L’ambiente di apprendimento va visto nell’'otticalldestrutturazione dello spazio scuola, ma ancheneocspazio mentale e
culturale, organizzativo ed emotivo-affettivo.

“Possiamo pertanto provare a definire 'ambienteagiprendimento come un contesto di attivita strati, “intenzionalmente”
predisposto dall’insegnante, in cui si organizaadegnamento affinché il processo di apprendimeh#si intende promuovere
avvenga secondo le modalita attese : ambiente jnerome spazio d’'azione creato per stimolare deswse la costruzione di
conoscenze, abilita, motivazioni, atteggiamenti.

In tale “spazio d'azione” si verificano interazior@ scambi tra allievi, oggetti del sapere e insedghasulla base di scopi e
interessi comuni, e gli allievi hanno modo di fasperienze significative sul piano cognitivo, affetemotivo, interpersonale-
sociale”. ( Silvana Loiero)

Uno spazio ben organizzato, confortevole, stim@antilassante, unitamente a tempi educativi distesoraggia il bambino

alla ricerca e all'esplorazione stimolandolo allarosita e alla voglia di scoperta del nuovo.



LA METODOLOGIA

La metodologia della Scuola dell'Infanzia riconosmne suoi connotati essenziali:

» la valorizzazione del gioco come fonte di primorapgimento, mezzo volto a promuovere lo sviluppla deeativita, la
piena espressione di sé e i rapporti sociali ;

» |'esplorazione e la ricerca, proponendo esperiealze muovono dalle curiosita del bambino, stimoldndoconfrontare

situazioni, a formulare ipotesi, ad adattarsi crieamente alla realta ;

» la vita di relazione, proponendo attivita nel pibw@ grande gruppo, instaurando un rapporto positoon i bambini e

rispondendo adeguatamente ai loro bisogni ;

la mediazione didattica, con l'uso di strategigmisenti per promuovere lo sviluppo e I'apprenditeenmel bambino ;

uso di materiali strutturali e non ;

uso di esperienze e situazioni adeguate ;

'osservazione, la programmazione, la verifica, d®cumentazione, che permettono all'insegnante iclostruire

I'itinerario educativo.



LA VALUTAZIONE
La valutazione degli apprendimenti, nella Scuol#’'ltdanzia, passa attraverso “l'osservazione, reebue diverse modalita, e
rappresenta uno strumento fondamentale per conesedraccompagnare il bambino in tutte le sue dimensli sviluppo,
rispettandone I'originalita, I'unicita, la potenziga attraverso un processo di ascolto, empatiagsicurazione. La pratica della
documentazione va intesa come processo che prodione, memoria e riflessione negli adulti e nemieni...”( 1.N. 2012)
La valutazione viene effettuata periodicamentei@e, in itinere, finale) e riguarda sia il comgamento che I'apprendimento.

All'inizio dell’anno scolastico , essa prevede maindi osservazione degli alunni:

- durante il gioco libero;
- nelle attivita strutturate;
- nelle attivita di routine giornaliere.

In itinere, tiene conto:

- dell'interesse dimostrato per le attivita educatpreposte;

- degli elaborati prodotti sia individualmente siagnuppo;

- della capacita di verbalizzazione delle esperierigsute;

- della capacita di adattamento all’'ambiente e denatzione con gli altri.

La valutazione finale:

- misura la maturazione globale del bambino;

- viene documentata con una “scheda”, utilizzata eancumento di passaggio alla Scuola Primaria.



COMPETENZE CHIAVE EUROPEE CAMPI DI ESPERIENZA

1) Comunicazione nella madrelingua. | DISCORSI E LE PAROLE - TUTTI | CAMPI
2) Comunicazione nelle lingue straniere.

3) Competenze di base in matematica, scienze e tegralo LA CONOSCENZA DEL MONDO
Oggetti, fenomeni, viventi - Numero e spazio.

4) Competenza digitale. TUTTI | CAMPI

5) Imparare ad imparare. TUTTI | CAMPI

6) Competenze sociali e civiche. IL SE’ E L'ALTRO - TUTTI | CAMPI

7) Senso di iniziativa e di imprenditorialita. TUTTI | CAMPI

8) Consapevolezza ed espressione culturale. IL SE' E L’ALTRO - IMMAGINI, SUONI,COLORI-

IL CORPO E IL MOVIMENTO




NUCLEO FONDANTE : IL SE’ E L’ALTRO

TRAGUARDI DI COMPETENZA ABILITA’ ATTIVITA’ DIDATTIC HE
Sviluppa il senso dellidentita personale, Consolidare l'autostima e la fiducia in se Assegnazione di incarichi (
percepisce le proprie esigenze e i propri stessi. responsabilita in relazione a momenti
sentimenti. » Essere consapevoli delle proprie esigenze e deiroutine, situazioni nuove ed imprevis

propri sentimenti. attivita di tutoraggio, gestione d¢
Sa di avere una storia personale e familigre, Confrontare ed esprimere le proprie emozipni materiali.

conosce le tradizioni della famiglia, della comanit

e le mette a confronto con altre.

Riflette, si confronta, discute con gli adulti eng
gli altri bambini e comincia a riconoscere
reciprocita di attenzione tra chi parla e chi astzol

Pone domande sui temi esistenziali e religiosies
diversita culturali, su cio che & bene o male, &
giustizia, e ha raggiunto una prima consapevole
dei propri diritti e doveri, delle regole del vive
insieme.

Si orienta nelle prime generalizzazioni di passat

presente, futuro e si muove con crescente sicur
e autonomia negli spazi che gli sono familiari.
ad

Saper partecipare conversazic

rispettandone le regole.

una

Mettere in atto le prime regole, rispettando
esseri umani, la natura e gli animali.

e i propri sentimenti in modo adeguato.
Conoscere I'ambiente culturale e le tradizion
Percepire  l'appartenenza alla  propr
comunita.

o
o

Comprendere i bisogni e le intenzioni de
altri.

Decentrare il proprio punto di vista.
Assumere atteggiamenti di tolleranza, amiciz
223 golidarieta e fratellanza.

"« Valorizzare la collaborazione.

Rispettare le regole di civile conviven
concordate.

MO: Gestire incarichi e assumersi responsabi
€228 6i giochi e nelle attivita.

Rispettare le norme di comportamel
necessarie nei vari ambienti scolastici.
Partecipare a giochi ed attivita di grupp
rispettando indicazioni e regole

Accettare, rispettare, gli altri e i “diversi d

£ 1

se .

w
il

Interagire positivamente con bambini e adulti.

Realizzazione di doni per la valorizzazig

i
di
te,

]

v

ne

di feste legate alla tradizione locale e alle

diverse culture.

Condivisione di momenti di festa corn
compagni e di apertura alle famiglie.
Ascolto di racconti, testi, fiabg
filastrocche, canti, ninne nanne, relat
alla propria/altrui comunita e cultura d

a

dli

yia. appartenenza.
» Conversazioni e dialoghi che, attraversg
ricordo e il racconto di episod

significativi, valorizzino la ricchezza d
vissuti personali e della famiglia
appartenenza.

Momenti di conversazione per conosc
le diverse culture presenti nel territor
supportate dall'utilizzo di immagini
materiale.

rispetto di regole.
Attivita di gruppo per stimolare
disponibilita alla collaborazione.

13

Giochi di gruppo per la condivisione eji
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NUCLEO FONDANTE : IL CORPO E IL MOVIMENTO

TRAGUARDI DI COMPETENZA

ABILITA’

ATTIVITA' DIDATTIC HE

Vive pienamente la propria corporeita,
percepisce il potenziale comunicativo
espressivo.

Matura condotte che gli consentono una buoma Rispettare 'ambiente ed i materiali comuni.
autonomia nella gestione della giornata a scuola..

Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo,
differenze sessuali e di sviluppo e adotta prati
corrette di cura di sé, di igiene e di sa
alimentazione.

Prova piacere nel movimento e sperimenta sch
posturali e motori, li applica nei giochi individia
e di gruppo.

Controlla I'esecuzione del gesto, valuta il risthlio

interagisce con gli altri nei giochi di movimen
nella danza, nella comunicazione espressiva.

ne Scoprire, conoscere ed usare il proprio cof
ed per star bene con se stessi e con gli altri.
Gestire in autonomia la propria persona e a
cura degli oggetti personali.

Progettare ed attuare strategie motorie
situazioni diverse.

che motori le indicazioni date attraverso la voce
na suono, i simboli, i gesti, ecc...

Controllare gli schemi motori di basg
arrampicarsi, saltare, scivolare, rotolare, sta
emiin equilibrio.

Affinare la coordinazione oculo/ manuale.
Riconoscere le dinamiche di
nella gestione del corpo e del movimento.
Rappresentare in modo completo la figl

le Comprendere e seguire nei contesti ludici

causa/ effe

umana in situazioni statiche e di movimento |.

po

er

5

Giochi motori di esplorazione dello spaz
ambiente.

Giochi cooperativi e giochi di fiducia pe

incoraggiare la conoscenza reciproca.
Esplorazione dello spazio per orienta
all'interno di spazi ampi e circoscritti.
Attivita di routine per consolidar
l'autonomia.

Giochi finalizzati alla coordinazione d¢

movimenti in situazioni motorie: percors
giochi di squadra, giochi della tradizione.

Esperienze  percettivo sensori
attraverso gesti, azioni, giochi ritmici cg
accompagnamento sonoro.

Esperienze di psicomotricita acquatica.
Osservazione della propria immagine a
specchio e in fotografia.

Osservazione dei compagni valorizzar
il gesto e l'azione.

Rappresentazioni grafiche
completamento dello schema corporeo.

io

[Si

D

1do
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NUCLEO FONDANTE : IMMAGINI, SUONI E COLORI

TRAGUARDI DI COMPETENZA

ABILITA’

ATTIVITA' DIDATTIC HE

Comunica, esprime emozioni, racconta utilizza
le varie possibilita che il linguaggio iconig
consente.

Inventa storie e sa esprimerle attraverso
drammatizzazione, il disegno, la pittura e al
attivita manipolative.

Utilizza materiali e strumenti, tecniche espressv
creative.

Segue con curiosita e piacere spettacoli di va
tipo (teatrali, musicali...).

Sviluppa interesse per I'ascolto della musica e
la fruizione di opere d’arte.

Scopre il paesaggio sonoro attraverso attivita
percezione e produzione musicale utilizzando v
corpo e oggetti.

KB Ricostruire le fasi piu significative pg
fre comunicare quanto realizzato.

» Percepire alcuni parametri del suono.

e Sperimentare e combinare elementi musical
€ base, producendo semplici sequenze so

musicali.

» Utilizzare corpo, voce, oggetti/strumenti ¢
Ario imitare, riprodurre, inventare suoni, rumor

nelo Esplorare e fruire delle diverse forme di arte

o dispettacolo.

» Esprimersi e comunicare attraverso il corpo,il
movimento, la drammatizzazione.

melodie anche con il canto, da soli e in grupp
Affinare le proprie abilita ritmiche muovendag
Per su suoni e musica.

di
oce,

e Partecipazione a spettacoli teatra
musicali, cinematografici.

Giochi simbolici, liberi e guidati.
Giochi con maschere, travestimenti.
Costruzione e utilizzazione di buratti
e marionette.

Drammatizzazioni, narrazioni.

i di Esperienze espressive con l'utilizzo
oro- materiale di recupero e non.
Esperienze di laboratorio di educazio
al suono e alla musica.

Esplorazione delllambiente

2le

er

o sonoro

0. naturale e non, uso del suono, della

si voce, di piccoli strumenti musicali,
giochi e canti in gruppo.

e Sonorizzazione di fiabe.

e Attivita ritmico musicali in forma libera
e guidata.

e Associazione di suoni a movimenti,
andature ed esecuzione di semplici

coreografie.
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NUCLEO FONDANTE : | DISCORSI E LE PAROLE

TRAGUARDI DI COMPETENZA ABILITA’ CONOSCENZE

» Usa la Lingua italiana, arricchisce e precisa Utilizzare la lingua in tutte le sue Giochi liberi e guidati.
Il proprio lessico, comprende parole |e funzioni e nelle forme necessarie per Giochi d’imitazione.

discorsi, fa ipotesi sui significati. esprimersi e comunicare . - Giochi di associazione fra parole
e Sa esprimere e comunicare agli alts Strutturare in modo corretto €d e movimento.

emozioni, sentimenti, argomentazioni articolato una frase. « Filastrocche, conte.

attraverso il linguaggio verbale che utilizza Comunicare, condividere esperienae Comunicazione verbale durante

in differenti situazioni comunicative. personali, emozioni, pensieri e o svolgimento di attivita grafica-
* Sperimenta rime, filastrocche, comportamenti. costruttive e di manipolazione.

drammatizzazioni; inventa nuove paragle, Intervenire in una conversazione a tema. Conversazioni a tema libero
cerca somiglianze e analogie tra | suoni |® i Raccontare una storia, individuarne gli inerenti esperienze e vissuto

significati. elementi essenziali. personale, impressioni ed
* Ascolta e comprende narrazioni, raccontase Rielaborare fatti-situazioni-testi. emozioni.
inventa storie, chiede e offre spiegazioni, Dialogare, discutere nel gruppo. « Ascolto attivo di narrazioni e
usa il linguaggio per progettare attivita |@ pjstinguere il disegno dalla scrittura. racconti.
per definime regole. « Scoprire le funzioni del codice scritto. | *+ Esperienze di ascolto di test
* Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di |neressarsi al codice scritto e produrre Poetici e brevi storie in rima.
lingue diverse, riconosce e sperimental la geritture spontanee.  Lettura di immagini, vignette |e
pluralita dei linguaggi, si misura con la cogliere la struttura fonetica delle  Storie (decodifica ed
creativita e la fantasia. parole. interpretazione).
* Si avvicina alla lingua scritta, esplora |§ Trovare rime ed assonanze. « Uso di libri, frequentazione della

sperimenta prime forme di comunicazigne pyenziare | abilita  linguistiche  biblioteca locale.
attraverso la scrittura, incontrando anche|le .oy erso Putilizzo pratico, in situazions Approccio  al  codice — scrittp
tecnologie digitali e i nuovi media. ludiche, della lingua inglese. attraverso un percorso motivante
di letto scrittura.
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NUCLEO FONDANTE : LA CONOSCENZA DEL MONDO

TRAGUARDI DI COMPETENZA ABILITA’ CONOSCENZE
* Raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo Osservare con curiosita ed interesse Esplorazione e osservaziohe
criteri diversi, ne identifica alcune proprieta, contesti,elementi naturali, materiali, dell'ambiente naturale e non.
confronta e valuta quantita; utilizza simboli per situazioni,usando 1 sensi per ricavare Raccolta di materiali e dati.
registrare; esegue misurazioni usando strumenti informazioni e conoscenze. - Attivita di registrazione periodica.
alla sua portata. * Relazionare su cose e fenomeni. e Giochi e manipolazione di oggetti |e
» Osservare sulla base di criteri o ipotesi. materiali.
* Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo deka Porre domande, formulare ipotesi su fatti € Giochi motori di esplorazione dello
giornata e della settimana. fenomeni naturali e non. spazio ambiente.
» Rielaborare informazioni e registrarle. * Giochi in gruppo della tradizione e non.

* Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi Scoprire e  verbalizzare  caratteristiche  Giochi imitativi.
viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, peculiari, analogie e differenze di elemeni Percorsi, di differenti livelli di difficolta

Y

accorgendosi dei loro cambiamenti. del’ambiente naturale e umano. con materiali di arredamento e piccoli
e Individuare manifestazioni stagionali; attrezzi.
+ Osserva ed esplora attraverso i sensi. riconoscerne i passaggi, verbalizzarli |@ Verbalizzazione del  percorso |e
riprodurli graficamente. rappresentazione grafica.
* Siaccosta con rispetto alla natura e all'ambientes  Muoversi nello spazio con consapevolezzain Esperienze motorie, lettura d'immagini fed
« Gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri, riferimento ai concetti topologici. esecuzioni grafiche in relazione i
sa argomentare, confrontarsi, sostenere le propde progettare e costruire semplici percolsi concetti topologici.
ragioni con adulti e bambini. motori. «  Sequenze temporali.

_ o o ~ | = Eseguire percorsi motori in base a consegne
» Pone domande sui temi esistenziali e religipsi, verbali e non.

sulla giustizia, e ha raggiunto una prima gpazio-foglio, verbalizzando quanto prodotto.
consapevolezza dei propri diritti e doveri, delle

regole del vivere insieme.

* Individua le posizioni di oggetti e di persone nel
spazio.
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SCUOLA PRIMARIA

METODOLOGIA - VALUTAZIONE
CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE
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LA METODOLOGIA
Le I.N. insistono sul concetto di “ambiente di appdimento”, di “gestione della
classe”, di “cura educativa”, di coinvolgimento degallievi nella relazione
educativa. In tale ottica di progettazione per ceatgnze, |I'ambiente di
apprendimento assume un’importanza fondamentale.ilPeggiungimento delle
stesse le insegnanti di Scuola Primaria intendoreaie un “ambiente” inteso come
contesto idoneo e strutturato che abbia :
1. una forte caratterizzazione socialecomunita di apprendimento in cui i bambini
collaborano nella risoluzione di compiti e problemsi scambiano pareri e punti di
vista, imparano a confrontarsi e rispettare le apm di altri, a negoziare idee e
concetti.
2. una forte caratterizzazione metacognitivdialunno costruisceinsieme ad altri il
proprio apprendimentampara dal confronto a riconoscere i propri limiti e i @pri
pregi, gli errori e le modalita per evitarlgpprendenon solo contenuti, ma anche le
modalita e le strategie per svolgere un comp#ioabitua a riflettere sul proprio
funzionamento mentale e a controllare la propriavét& cognitiva,
3. una forte caratterizzazione emotiva e affettivdlalunno esprimeil gusto della
scoperta della conoscenza, lo stupore per il nudwe viene appreso, I'emozione del
prodotto finito, 'orgoglio di una realizzazioneuscita, la fiducia in sé e negli altri.
Inoltre, nel rispetto dell’autonomia della scuotadella liberta di insegnamento,
vengono proposte le seguenti indicazioni metodolaayi
1. valorizzare I'esperienza e le conoscenze ddghai
2. attuare interventi adeguati nei riguardi dellarsita
3. favorire I'esplorazione e la scoperta
4. incoraggiare I'apprendimento attivo e collabonab
5. promuovere la consapevolezza del proprio modapirendere
6. realizzare percorsi in forma di laboratorio
Nello specifico sara privilegiata una metodologigpeoativa legata al vissuto

personale dell’alunno, basata sulla ricerca e suBaoperta e che favorisca e

16



garantisca il successo formativo di tutti gli alupnel rispetto dei diversi stili e tempi
di apprendimento.

Il percorso didattico si avvarra di:

-lezioni frontali;

-attivita didattiche con uso di materiale struttuit@e non;
-conversazioni/discussioni libere e guidate;

-problem solving;

-lavori di gruppo;

-attivita a classi aperte e/o per classi parallele;
-0sservazioni ed esperimenti;

-circle time;

-didattica multimediale.

17



LA VALUTAZIONE

“La valutazione ha il compito fondamentale di riéee la qualita dell'intero sistema

scolastico” (I.N.2012).

Pertanto agli insegnanti compete il compito di:

» predisporreun sistema di valutazione, con preminente funzimmmativa, che
precede, accompagna e segue i percorsi curricuddri processi di apprendimento
e che sia di stimolo al miglioramento continuo;

o attivare forme di autovalutazione che introducano modalitdflessive
sull'organizzazione dell’'offerta formativa e didatt della scuola;

 assicurareagli studenti e alle famiglie un’informazione tessfiva e trasparente
Sui criteri e sui risultati delle valutazioni effeate nei diversi momenti del
percorso didattico.

Inoltre, dall’anno scolastico 2008/2009, in basdaalegge 169/08, nella Scuola

Primaria, la valutazione degli apprendimenti é #ffata attraverso l'attribuzione di

voti espressi in decimi e illustrata con giudizimaditico sul livello globale di

maturazione raggiunto, pertanto, gli insegnanti,n@ da delibera del Collegio

Docenti, concordano i criteri di valutazione da #é@dwoe ( allegato n° 2).

La valutazione del comportamento degli alunni gieeffettuata attraverso le

osservazioni sistematiche , espressa attraversoettiggzioni concordate e

approvate dal Collegio Docenti ( allegato n° 3fjene conto:
* della capacita di relazione e socializzazione;
 della capacita di attenzione e partecipazione;
 della motivazione ed impegno;

* del rispetto delle regole.

18



LA CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE

La Scuola Primaria, cosi come indicato dalla C.M3mlel 13/02/2015, adotta in via
sperimentale il modello della certificazione detlempetenze predisposto dal Miur a
livello nazionale (delibera del Collegio Docentild2 marzo 2015).

Tale certificazione assume una prevalente funzedhecativa e attesta le tappe piu
significative del percorso formativo; si basa suaumegolare osservazione,
documentazione e valutazione delle competenze saijai conclusione della classe

quinta. (allegato n° 4)
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ITALIANO

La competenza linguistica e condizione indispensaler la crescita della persona

nella sua interezza e per I'accesso consapevalgtiegli ambiti culturali.

A tale scopo il presente curricolo di Lingua Itale si propone come strumento per

I'acquisizione di una “alfabetizzazione funzionaldghtesa come capacita
padroneggiare le tecniche di lettura e scritturaa dina parte, e imparare
comprendere e produrre significati attraverso lagua scritta dall’altra.

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al temmidella scuola primaria

 L’allievo partecipaa scambi comunicativi (conversazione, discussthraasse G
di gruppo) con compagni e insegnanti rispettandimiiho e formulando messag
chiari e pertinenti, in un registro il piu possibiadeguato alla situazione.
Ascolta e comprendéesti orali "diretti" o "trasmessi" dai media caoghdone |l
senso, le informazioni principali e lo scopo.

Legge e comprendéesti di vario tipo, continui e non continui, nedividua il
senso globale e le informazioni principali, utibzelo strategie di lettura adegua
agli scopi.

Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei testcritti informazioni utili
per 'apprendimento di un argomento dato e le metteelazione; le sintetizza, i

funzione anche dell’esposizione orale; acquisistg@umo nucleo di terminologia

specifica.

Leggetesti di vario genere facenti parte della lettenat per I'infanzia, sia a voc
alta sia in lettura silenziosa e autonoma e formauedi essi giudizi personali.
Scrivetesti corretti nell’ortografia, chiari e coerentlegati all'esperienza e all
diverse occasioni di scrittura che la scuola offreslabora testi parafrasandol
completandoli, trasformandoli.

Capisce e utilizzanell’'uso orale e scritto i vocaboli fondamentalgeelli di alto
uso; capisce e utilizza i piu frequenti termini sifiei legati alle discipline d
studio.

Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolaritamorfosintattiche e

caratteristiche del lessico; riconosce che le deeerscelte linguistiche sof
correlate alla varieta di situazioni comunicative.

E consapevoleche nella comunicazione sono usate varieta diveliskngua e
lingue differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applican situazioni diverse le conoscenze fondamen&itive
all’organizzazione logico-sintattica della frasensglice, alle parti del discorso (
categorie lessicali) e ai principali connettivi.

di
a

gi

n

174

0
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ITALIANO CLASSE |

* Ricostruisce semplici frasi riordinandone gli elartie
» Legge correttamente parole, frasi e semplici testi.
* Memorizza semplici filastrocche.

Competenze 1° NUCLEO FONDANTE: ASCOLTARE E PARLARI
disciplinari Abilita Conoscenze
o Partecipare a Ascolta e comprendere i contenuti essenziali dsags e testi.
scambi  comunicativi ¢ Interviene nella conversazione in modo chiaro dipente, rispettando il proprio turno. Istruzioni
con compagnidocenti| « Organizza le idee per riferire quanto ascoltatcaeasontare esperienze personali. o Consegne
inmodo chiaro & . Comprende e applica semplici regole di un giocdettivo. . Comandi
pertinente.
Competenze 2° NUCLEO FONDANTE: LEGGERE
disciplinari Abilita Conoscenze
o Leggere frasi e | « Riconosce e decodifica la parola scritta in varntesti. o Fonema/grafema
semplici brani, « Comprende che le parole sono trascrizioni grafideefonemi che le compongono. (alfabeto)
cogliendone i contenutj « Riconosce le lettere dell’alfabeto nei vari caraitela loro corrispondenza con i suonif Sillaba
principali. della lingua. . Parola
* Ricostruisce le parole partendo da lettere e/abi#. o Frase

Semplici testi.

ancheattraverso
I'uso di immagini.

 Scrive una semplice storia seguendo una sequenaarigini.

Competenze 3° NUCLEO FONDANTE: SCRIVERE
disciplinari Abilita Conoscenze
y Conquistare la | « Traduce i fonemi in grafemi per arrivare gradualrealla composizione g Grafema/fonema
scrittura alfabetica parole e frasi. (alfabeto)
gg'r';tztgﬂldo var » Associa parole e/o brevi frasi allimmagine. o Sillaba
\ Utilizzare la * Scrive parole e frasi sotto dettatura rispettanda@bdnvenzioni ortografichee Parola
scrittura per conosciute. o Frase
comunicare esperienzes Produce semplici frasi e testi legati al proprigsuto. o Semplici testi
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Competenze
disciplinari

4° NUCLEO FONDANTE: RIFLETTERE SULLA LINGUA

Abilita

Conoscenze

Riconoscere ¢

utilizzare le
principali
convenzioni
ortografiche.

- raddoppiamenti;
- suoni affini.

e Scopre e utilizza le convenzioni di scrittura preaaée:
- sillabe,digrammi, trigrammi;

» Scopre la funzione dei principali segni di puntedara.
* Arricchisce il lessico riflettendo sui significatelle parole.

* | meccanismi della
lingua:

- sillabe semplici e
complesse

- articolo

- nome

- apostrofo

- accento

- principali segni
d’interpunzione

22



ITALIANO CLASSI 11 - 11l

Competenze
disciplinari

1° NUCLEO FONDANTE: ASCOLTARE E PARLARE

Abilita

Conoscenze

Partecipare a
scambi comunicativi
con compagni e docen
in modo chiaro e

* Interagisce con i compagni realizzando pratichdatwdrative.
 E capace di attenzione costante per periodi semppréunghi.

tie Pone domande per ottenere e dare informazioni.

» Comprende e riferisce in modo ordinato il contengitabale di conversazioni e di

» Regole dell'ascolto attivo.

* Regole della
comunicazione orale:

- chiarezza;

- pertinenza;

pertinente. semplici testi ascoltati. - organizzazione dei
» Racconta oralmente una storia personale o fantasigpettando I'ordine cronologico contenuti SeCQr_‘dO criteri
e/o logico. temporali, logici, spaziali.
» Comprende, applica e modifica regole di uno o paciyi che conosce bene.
Competenze 2° NUCLEO FONDANTE: | EGGERE
disciplinari Abilita Conoscenze
» Tecniche di lettura
o Leggere in  Si avvia a forme di lettura diverse e funzionaloacopo: silenziosa:
modo scorrevole ed | - alta voce - lettura globale;
espressivo - silenziosa - lettura selettiva;
comprendendo il - per studio - lettura analitica;
significato di testi di - per piacere » Tecniche di lettura ad alta

vario genere.

» Comprende il significato globale di brevi testiiity ricavandone le informazioni
esplicite.

* Riconosce lo scopo comunicativo di un testo.

* Individua le caratteristiche strutturali delle vartipologie testuali.

» Memorizza brevi poesie con espressivita.

VOCe:

- scorrevolezza

- rispetto delle pause

- uso del tono e del volume
giusto

» Elementi caratteristici dei
testi narrativi, descrittivi,
poetici,......).
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Competenze
disciplinari

3° NUCLEO FONDANTE: SCRIVERE

Abilita

Conoscenze

Produrre
semplici testi scritti

» Raccoglie le idee per la scrittura attraverso:
- 'osservazione della realta;

Struttura del testo
- harrativo

Conoscere la
funzione degli
elementi principali
della frase.

Utilizzare |
principali segni di
punteggiatura.

Arricchire |l
lessico di base.

di vario genere - il recupero delle esperienze (i ricordi); - descrittivo
- la fantasia. - regolativo
o Rielaborare |+ Pianifica semplici testi scritti scegliendo le ideebase a destinatario e | - poetico
testi rispettando le | scopo. o Elementi
consegne. * Produce e manipola testi narrativi, descrittivigaativi e poetici seguendocaratteristici delle varie
una traccia data. tipologie testuali.
» Comunica per iscritto con frasi semplici e compjsteutturate in un breve
testo che rispetti le fondamentali convenzioni grédiche.
Competenze 4° NUCLEO FQI\]I?ANTE: RIFLETTERE SULLA LINGUA
ey . Abhilita Caonnscenz
o Scrivere frasi| * Riconosce e utilizza, in relazione al contesto g@tificato, articoli, nomi, | Convenzioni
e semplici testi aggettivi, verbi.... ortografiche.
rispettando le » Usa in modo adeguato i connettivi appropriati. . Parti del discorso
convenzioni * Riconosce in una frase il soggetto, il predicate espansioni. o Segni di
ortografiche. « Utilizza i principali segni di punteggiatura. punteggiatura.

* Attiva semplici ricerche su parole ed espressioespnti nei testi (uso del
dizionario).

Campi semantici.

Dizionario come
strumento per arricchirg
il lessico.

1%
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ITALIANO CLASSI IV -V

1° NUCLEO FONDANTE: ASCOLTARE E PARLARE

Competenze
disciplinari Abilita Conoscenze
. Partecipare a |« Presta attenzione prolungata nelle diverse situaizct@municative. . Processi di controllo

scambi comunicativi
con compagni e docen
in modo chiaro e
pertinente, utilizzando
registri linguistici
adeguati alle diverse
situazioni.

» Comprende I'argomento principale e gli elementieezsali di ogni messaggio.

tie Individua I'intento comunicativo di un messaggialere di un testo ascoltato.

» Utilizza registri e codici adeguati a contenutippc e destinatari.

* Pone domande per acquisire informazioni,per ch&adoncetti, per sviluppare idee.

» Coglie punti di vista diversi per confrontarsi ethlgorare una propria opinione s

esperienze personali e semplici aspetti di tematdirattualita.

Organizza una breve esposizione su un tema affimimaclasse o su un argomento
studio.

da mettere in atto durante
I'ascolto: (attenzione
prolungata, comprensione,
registri linguistici,
yriconoscimento delle
difficolta, rielaborazione...).

di

Competenze 2° NUCI FO FONDANTE: | FEGGERE
disciplinari Abilita Conoscenze
o Leggere testi Legge testi noti e non con correttezza, scorrevalen espressione. o Le diverse modalita
letterari di vario Coglie nel testo:I'argomento,lo scopo,le informamiprincipali. di lettura:
genere, sia a voce alta, « Legge testi narrativi e poetici individuandone érgere e mostrando di riconoscerne| l¢elettiva;
con tono di voce caratteristiche essenziali che li contraddistingao(versi, strofe, rime, ripetizioni di- globale;
espressivo, sia con suoni, uso delle parole e dei significati). - in relazione a scopi mirati.
lettura silenziosa e Ricerca le informazioni generali in funzione di wiatesi. . Le varie forme

autonoma, riuscendo 3
formulare su di essi
semplici pareri
personali.

Si avvale di tutte le anticipazioni del testo (@sto, tipo, argomento, titolo, didascal
Immagini...) per orientarsi nella comprensione.

» Applica semplici tecniche di supporto alla compiens (sottolineare, annotar,

informazioni, costruire schemi e tabelle).

* Memorizza poesie, brani e dialoghi, curando I'egsiene.

destuali e le loro
caratteristiche strutturali:
e~ harrativa

- descrittiva

- informativa

- poetica

- regolativa
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Competenze

3° NUCLEO FONDANTE: SCRIVERE

disciplinari

Abilita

Conoscenze

Produrre testi
scritti,coerenti e
coesi, di diverso
genere in relazione
ai differenti scopi
comunicativi.

Compiere
operazioni di
rielaborazione sui
testi.

» Raccoglie le idee,le organizza per punti, pianifi@araccia di un racconto
o di un’esperienza.

» Produce racconti scritti di esperienze personapresendo emozioni e sta

d’animo.
* Produce testi creativi sulla base di modelli dati.

» Realizza testi collettivi in cui si fanno resocatitesperienze scolastiche,

illustrano procedimenti per fare qualcosa, si régag0 opinioni su un
argomento trattato in classe.

» Compie operazioni di rielaborazione e manipolazisuogtesti.

* Produce testi poetici utilizzando alcune figureoréthe.

» Dato un testo, produce una sintesi.

* Scrive vari tipi di testi corretti sintatticamengemorfologicamente.

Struttura e

manipolazione del testo;
ti- narrativo

- descrittivo

- regolativo

i poetico

- argomentativo

- espositivo
Strategie di

scrittura adeguate al

testo da produrre(fase d

pianificazione

elementare).

lingua.

» Conosce i principali meccanismi di formazione e\ageione delle parole
(parole semplici, derivate, composte, prefissi ffissi).

» Comprende le principali relazioni tra le parole (smlianze, differenze)sul
piano dei significati.

o Operazioni
propedeutiche al
riassunto.

Competenze 4° NUCLEO FONDANTE: RIFLETTERE SULLA LINGUA
disciplinari Abilita Conoscenze
» Applica consapevolmente le principali convenziatografiche ed utilizza
o Riconoscere ¢  strategie di autocorrezione. o Convenzioni
riflettere sulle * Riconosce e denomina le parti principali del disme gli elementi basilarj ortografiche.
strutture della di una frase. o Elementi

morfosintattici.

Lessico funzionale

ai diversi ambiti
comunicativi.
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o Rispettare le
regole linguistiche
nella produzione
orale e scritta.

» Comprende ed utilizza il significato di parole eméni specifici legati alle
discipline di studio.

* Individua e usa in modo consapevole i modi e i tetapverbo.

* Riconosce in un testo i principali connettivi(temado, spaziali, logici).

* Analizza la frase nelle sue funzioni (predicataiagpali complementi
diretti e indiretti).

» Utilizza il dizionario come strumento di consultaze e di arricchimento
lessicale.

» Usa correttamente i segni interpuntivi.
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LINGUA INGLESE

La valenza formativa dell’insegnamento della liagiraniera coinvolge lo sviluppo
di processi cognitivi e socio-relazionali che pettoro all’alunno di arricchire il
suo sviluppo cognitivo. Offre un ulteriore struneentdli organizzazione delle
conoscenze, finalizzato alla comunicazione e aflmgrensione di altre culture e
altri popoli. Dalla lettura delle Indicazioni si @we che lo studio di una lingua
straniera deve quindi tendere ad ampliare gli aoizz culturali e rendere I'alunno
consapevole della propria identita di cittadino epeo, prima, e del mondo, poi.
Tale attitudine viene, inoltre, favorita dalla naale motivazione deglalunni a
comunicare, socializzare, interagire e dalla loraturale propensione a “fare con la
lingua”. Pertanto, all’'interno di un processo unita fra lingua dominante (italiano)
e lingua in via di apprendimento (inglese), talsagnamento si inserisce nel quadro
globale dell’educazione linguistica e concorre, tamente alle altre discipline, alla
formazione di una cultura di base e allo sviluppall@ capacita di comprensione,
espressione e comunicazione.

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al ten@idella Scuola Primaria.
(I traguardi sono riconducibili al Livello Al del @adro Comune Europeo di
Riferimento per le lingue del Consiglio d’Europa)

. L’alunno comprendebrevi messaggi orali e scritti relativi ad amddmiliari.

. Descriveoralmente e per iscritto, in modo semplice, aspkett proprio vissutg
e del proprio ambiente ed elementi che si rifensxa bisogni immediati.

. Interagiscenel gioco; comunica in modo comprensibile, anobe espressioni

e frasi memorizzate, in scambi di informazioni s&ne di routine.

. Svolge i compiti secondo le indicazioni date in linguarasiera
dall'insegnante, chiedendo eventualmente spiegazion

. Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti trarfae linguistiche e
usi della lingua straniera..
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INGLESE CLASSE |

1° NUCOH-ONDANTE: ASCOLTO (comprensione orale)

Competenze disciplinar Abilita Conoscenze
o Comandi e consegne
* Ascoltare e » Ascolta, comprende ed esegue semplici comandi/gnase relative alla vita di classe.
comprendere semplici | « Ascolta e comprende: J Principali forme di
messaggi. * -lessico contestualizzato saluto/espressioni augurali.
 -semplici canzoni e filastrocche. o Semplici espressioni
relative al presentarsi.
. Le parti del giorno.
*Ripetere semplici parole 2° NUCLEO FONDANTE: PARLATO (produzione orale) 3 Colori.
legate al proprio . Numeri.
vissuto. * Ripete semplici parole e brevi espressioni memaitézz o Oggetti scolastici.
» Riproduce semplici filastrocche. o Animali.
o La famiglia.
. Giocattoli.
»Leggere e comprendere Parti
o ) ) o arti del corpo.
semplici parole 3° NUCLEO FONDANTE: LETTURA (comprensione scritta) s Le forme
accompagnate da_ _ . Il cibo '
Zggﬁ?rto visivo, mimica : E:C?ggjgg :Sg:il il: I|i|:]1gua_|ngllese. A L'abbigliamento.
P gua ingiese. . Le quantita.
. Le qualita.
. Le lettere dell’alfabeto.
» Copiare e scrivere . Le localizzazioni spaziali.
semplici parole. 4° NUCLEO FONDANTE: SCRITTURA (produzione scritta) ° Gli sport.
. Gli ambienti.
. Festivita.

» Copia semplici parole ad immagini legate al propvissuto.
» Associa semplici parole ad immagini legate al propissuto.
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INGLESE CLASSI I - 1l

1° NUEO FONDANTE: ASCOLTO (comprensione orale)

Competenze disciplinar

Abilita

Conoscenze

* Ascoltare e
comprendere:
a)istruzioni

gradualmente

ampliate;
b)brevi e semplici

espressioni;
c)lessico ampliato
contestualizzato.

» Comprendere e ripeter
parole memorizzate e
brevi espressioni.

e Interagire con un
compagno.

» Comprendere singole

al
-

» Comprende:

- istruzioni

- brevi e semplici frasi di uso quotidiano

- lessico contestualizzato

- canzoni, filastrocche e messaggi

- alcuni aspetti legati alle principali tradizior festivita della civiltd anglosassone.

2° NUCLEO FONDANTE: PARLATO (produzione e orale)

« Comunica attraverso parole e brevi espressionigdi quotidiano gradualmente piu
complesse.
* Riproduce correttamente semplici e brevi cantlasfrocche.

3° NUCLEO FONDANTE: LETTURA (comprensione scritta)

parole e brevi e sempligiLegge parole relative a facili istruzioni legate“fdre”.
messaggi accompagnatie Legge brevi messaggi, cogliendone parole e frasiato si e familiarizzato oralmente

da supporto visivo.

» Copiare e scrivere
semplici frasi.

4° NUCLEO FONDANTE: SCRITTURA (produzione scritta)

» Copia e scrive semplici frasi legate al propriosuso.

» Completa/riordina parole e frasi scritte.

Comandi e consegne

relative alla vita di classe.
Principali forme di

saluto/ espressioni augurali.

Semplici espressioni

relative al presentarsi.
Le parti del giorno
Colori.
Numeri.
Oggetti scolastici.
Animali.
La famiglia.
Giocattoli.
Parti del corpo.
Le forme.
Il cibo.
L’abbigliamento.
Le quantita.
Le qualita.

Le lettere dell’alfabeto.
Le localizzazioni spaziali.

Gli sport.
Gli ambienti.
Festivita.
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INGLESE CLASSI IV -V

1° NUCLEO FOMDITE: ASCOLTO (comprensione orale)

Competenze disciplinar

Abilita

Conoscenze

» Comprendere istruzioni
espressioni e frasi
arricchite.

» Comprendere il senso
generale di semplici e
brevi testi e dialoghi.

e Interagire con un
compagno in diversi
contesti.

» Scambiare informazioni

»Leggere e comprendere
brevi testi regolativi e
semplici dialoghi.

» Scrivere autonomamen
e parole note e brevi
messaggi.

» Comprende:

- istruzioni;

- espressioni e frasi di uso quotidiano;

- il lessico contestualizzato;

- il senso generale di semplici e brevi messaggindiliscorso;

- aspetti legati alle principali tradizioni e fegtia anglosassoni.

2° NUCLEO FONDANTE: PARLATO (produzione orale)
» Interagisce per presentarsi e chiedere informaziatilizzando espressioni e frasi
adatte alla situazione e all'interlocutore.

' 3° NUCLEO FONDANTE: LETTURA (comprensione scritta)
» »  Legge testi brevi e semplici,progressivamente piaalessi, accompagnati € non d
supporto visivo.

4° NUCLEO FONDANTE: SCRITTURA (produzione scritta)

e Completa, nomina, scrive semplici parole, frasg\brtesti e dialoghi.
» Scrive semplici e brevi messaggi.

* Produce descrizioni.

Comandi e consegne relative alla
vita di classe.

Principali forme di saluto/
espressioni augurali.
Semplici espressioni relative al
presentarsi.

Le parti del giorno.

| colori.

| numeri.

Gli oggetti scolastici.

Gli animali.

La famiglia.

| giocattoli

Le parti del corpo.

Le forme.

Il cibo.

L'abbigliamento.

Le qualita.

Le lettere dell'alfabeto.

Le localizzazioni spaziali.

| giorni della settimana.

| mesi.

Le stagioni.

Il tempo atmosferico.

Il denaro.

L'orario.

Gli edifici e i luoghi della citta.
Gli sport.

Gli hobby.

| mestieri.

Gli ambienti e I'arredamento.
Le festivita.

Principali regole grammaticali.
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STORIA

Lo studio della storia contribuisce a formare itadini del futuro , i quali, attraverso
I'acquisizione di conoscenze di fatti, di eventipecessi del passato, possano
comprendere ed interpretare il presente. Pertammo,it presente curricolo di storia,
si intende promuovere percorsi didattici che prearea indagini e approfondimenti
atti a comprendere gli intrecci significativi di @@nimenti, culture e religioni.

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al tenmidella scuola primaria

» L’alunnoriconosceelementi significativi del passato del suo amlaehtvita.

» Riconosce e esploran modo via via piu approfondito le tracce stogchresent
nel territorio e comprende I'importanza del patrimo artistico e culturale.

* Usa la linea del tempo per organizzare informazionin@scenze, periodi e
individuare successioni, contemporaneita, duraggiqulizzazioni.

* Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali.

» Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando andss le
concettualizzazioni pertinenti.

» Comprends testi storici proposti e sa individuarne le c#existiche.

» Usacarte geo-storiche, anche con l'ausilio di strurtn@mformatici.

* Raccontai fatti studiati e sa produrre semplici testi sy anche con risorse
digitalli.

» Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa eltaivche hanng
caratterizzato la storia del’'umanita dal paleotit alla fine del mondo antico con
possibilita di apertura e di confronto con la comigoraneita.

» Comprenc aspetti fondamentali del passato dell'ltalia gedlleolitico alla fine
dell'Impero Romano d’Occidente, con possibilitzagertura e di confronto con la
contemporaneita.

32



STORIA CLASSE

Competenze disciplinar

1° NUCLEO FONDANTE: ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI

Abilita

Conoscenze

Conoscere
elementi significativi di
un fatto o di un evento
relativo al proprio
vissuto utilizzando
diverse fonti.

« Comprende le informazioni principali di un testoio,verbale, iconografico.

Fatti o eventi del
proprio vissuto.

Le principali fasi
dell'interrogazione di un
“testo”( Chi?-Cosa fa?-
Dove? — Quando?).

Competenze disciplinar

2° NUCLEO FONDANTE: USO DELLE FONTI

passato del proprio
vissuto e stabilire tra esg
relazioni.

Riconoscere le
tracce storiche legate al
proprio vissuto.

* Individua e costruisce sequenze temporali di unaastdi un gioco, di un evento vissut
ie Coglie e confronta durate.

» Comprende che in un ciclo temporale si ripete lgussza di alcuni eventi.
* Discrimina tra passato e presente.

Abilita Conoscenze
. Interpretare * Verbalizza con semplici didascalie le informaziprnncipali ricavate da una fonte.
informazioni per * Ricava informazioni da fonti relative al proprio gsato. . I significato di
ricostruire un fenomenao. fonte.
Competenze disciplinar 3° NUCLEO FONDANTE: STRUMENTI CONCETTUALI
Abilita Conoscenze
. Conoscere
elementi significativi del | « Riconosce i rapporti di successione tra due o [id®@I € situazioni. . Gli indicatori

demporali: prima, dopo.
Infine, in seguito,ora...

| cicli temporali: le
parti del giorno, la
settimana, i mesi, le
stagioni... .

Competenze disciplinar

4° NUCLEO FONDANTE: PRODUZIONE

Abilita

Conoscenze

Produrre semplici
testi storici relativi al
proprio vissuto.

* Riferisce in modo semplice conoscenze e concegtteap
» Rappresenta con disegni e semplici frasi conoscertoacetti appresi.

Fatti vissuti e
narrati.
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1° NUCLEO FONDANTE: ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI

fonti.

del passato del proprio
ambiente di vita e di
guello piu lontano

attraverso l'uso delle

Competenze
disciplinari Abilita Conoscenze
o Conoscere * Distinguere diversi tipi di “fonte”. o | diversi tipi di fonte.
elementi significativi | « Raccogliere testimonianze del passato personatmeattraverso diversi tipi di o Testimonianze-tracce-

fonte.

* Interroga una fonte attraverso percorsi guidatiy peavarne informazioni relative
al passato personale, locale e piu lontano (PreiatdProtostoria, Antichi popoli
fluviali).

fonti-documenti relativi ad un
argomento trattato.

o Le fasi
dell'interrogazione storica.
. Metodi di organizzazione

delle informazioni acquisite
(scalette-schemi-sintesi verbalit
tabelle...).

informazioni ricavate
dalle fonti per
comprendere un
fenomeno.

Competenze 2° NUCLEO FONDANTE: USO DELLE FONTI
disciplinari Abilita Conoscenze
o Interpretare » Usa le informazioni ricavate per ricostruire la s@personale, della propria citta, | Strumenti di lettura di

della Terra, di un popolo.
» Organizza le conoscenze acquisite in “quadri”.
» Conosce e apprezza le tradizioni e le abitudiniadetopria e delle altrui culture.

una fonte.

o Sistemi di organizzazion
delle conoscenze.

o Termini del linguaggio
storico.

[¢2)
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Competenze
disciplinari

3° NUCLEO FONDANTE: STRUMENTI CONCETTUALI

Abilita

Conoscenze

Individuare le
relazioni tra esseri
viventi e contesti
spaziali.

Individuare
relazioni spazio-
temporali tra “quadri”
sociali diversi vicini o
lontani nel tempo.

» Conosce il significato di “inizio-fine-durata” dimevento.
» Comprende il significato di “periodo”.
» Comprende il significato di: successione, conterapeita, causa-effetto.

L’evoluzione degli
oggetti, degli ambienti e delle
persone nel tempo.

Gli indicatori temporali
(della successione, della
contemporaneita, della relazion
causa-effetto).

Le principali durate
cicliche (giorni, mesi, anni,
ecc.).

4° NUCLEO FONDANTE: PRODUZIONE ORALE

Competenze
disciplinari Abilita Conoscenze
o Comprendere e|  Riferisce le informazioni e i dati con raccontihemi o tabelle preordinate. o La storia personale.

produrre semplici testi
storici.

» Espone in modo chiaro e con uso appropriato di mi¢carmini specifici le conoscenze

apprese.

La storia del proprio
territorio.

o La nascita della Terra.

o La comparsa della vita
sulla Terra.

. L’evoluzione dell'uomo
sulla terra.

. La “preistoria”™

paleolitico e nealitico.
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5° NUCLEO FONDANTE: PRODUZIONE SCRITTA

Competenze
disciplinari Abilita Conoscenze
Rappresentare . La storia personale.

le conoscenze apprese
mediante grafismi,
tabelle, disegni,
racconti orali
organizzati.

2 o Compila tabelle di sintesi preordinate.

 Costruisce testi su un argomento trattato, attrgeeun percorso organizzato.

La storia del proprio
territorio.

La nascita della Terra.

La comparsa della vita
sulla Terra.

L’evoluzione dell’'uomo
sulla terra.

La “preistoria”™
paleolitico e neaolitico.

36



STORIA CLASSI IV -V

1° NUCLEO FONDANTE: ORAGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI

Competenze disciplinari

Abilita

Conoscenze

Riconoscere le
tracce storiche presenti
sul territorio.

Ricavare
informazioni, relative ad
un fatto o momento storic
locale e non, da diversi
tipi di fonte.

Organizzare le
conoscenze relative ad u
popolo tematizzando e
usando semplici categorig
(alimentazione, difesa,

* Individua gli aspetti che caratterizzano un “quadiocivilta”: attivita, abitudini,
religione, lingua, invenzioni.
* Si costruisce un percorso di studio del testo ¢tadehte sulla base di cio che
vuole sapere: impara a leggere un testo storico.
* Interroga un documento:
0 -cos’é
- di che materiale e fatto
- dov’é stato ritrovato
- a cosa serviva, ecc.
N+ Ricerca informazioni utili da fonti storiche, libriviste, documentari, internet,
osservazioni dirette dei reperti presenti sul temrio.
2+ Ricava un breve e semplice testo dai documentizaai.

Le “categorie”
caratterizzanti una civilta.

| quadri di civilta: i popoli
fluviali, i popoli del
Mediterraneo, i Romani.

Le fasi dell'interrogazione
storica.

Le fasi di studio di un
testo storico:
- lettura
- ricerca delle notizie utili e
sottolineatura
- annotazione di appunti

religione...). - organizzazione dei dati
selezionati.
Competenze disciplinari 2° NUCLEO FOMDITE: USO DELLE FONTI
Abilita Conoscenze

Interpretare
informazioni ricavate da
una fonte per
comprendere un
fenomeno.

* Usa le conoscenze acquisite per ricavare informazia una fonte.

» Sa porre domande ad un reperto.

» Usa le informazioni ricavate dalle fonti all'inteondi un contesto storico per
allargare le sue conoscenze.

* Distingue un’informazione utile da una inutile.

* Colloca il reperto su scale spaziali e temporalietise.

L’argomento storico.

Gli oggetti di uso comune
degli antichi popoli che
abitarono I'ltalia e non.

| musei, i siti archeologici
e i monumenti presenti sul
territorio.

| vari tipi di fonte e i loro
contenuti.
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Competenze

3° NUCI FO FONDANTE: STRUMENTI CONCETTIAL |

disciplinari Abilita Conoscenz
o Individuare | ¢ Confronta i quadri storici delle Civilta studiata relazione ai | quadri di civilta: i popoli
analogie e contesti: fisico-economico, culturale, religioso. fluviali, i popoli del

differenze fra
guadri storico-
sociali diversi vicini

o lontani nel tempoy|

» Confronta le civilta del passato contemporanee e, per
individuare le permanenze e i cambiamenti.

* Individua e rappresenta sulla linea del tempo larelogia storica
secondo la periodizzazione occidentale (prima eodopsto).

» Assembla conoscenze inerenti le societa studiademziando le
differenze tra gli elementi che le caratterizzano.

Mediterraneo, i Romar

» | contesti geografici in cui si
svilupparono le grandi civilt:

* | popoli che nella preistoria
abitarono I’Abruzzo e I'ltalia

* |l significato di “successione
cronologica”.

 Gli indicatori della
successione tempore

» La relazione “causa-effetto” ¢
gli indicatori che la esprimon

» La contemporaneita e le sue
‘parole”.

D

Competenze 4° NUCLEO FONDANTE: PRODUZIONE ORALE Conoscenze
disciplinari
o Comprendere * Espone in modo chiaro e con uso appropriato di mil¢ermini e Semplici testi storici
e produrre semplicii  specifici le conoscenze apprese. relativi agli argomenti trattat
testi storici. * Riferisce in forma di racconto orale o scritto, ncoartelloni, * | quadri di civilta: i popoli

disegni o semplici ipertesti guidati un argomesiadiato.

» Comprende il contenuto e il significato di un doemto scritto,
orale, iconico, materiale.

» Usa carte geo-storiche per individuare i luoghi dar svolsero i
fatti studiati.

fluviali, i popoli del
Mediterraneo, i Romar

| contesti geografici in cui si
svilupparono le grandi civilt

| popoli che nella preistoria
abitarono I'Abruzzo e I'ltalie
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Competenze 5° NUCLEO FONDANTE: PRODUZIONE SCHITA
disciplinari .
Abilita Conoscenze
o Effettuare una | Organizza le informazioni e i dati in sintesi, mapptabelle preordinate. Gli eventi

ricostruzione
cronologica dei fatti
studiati usando la
linea del tempo e le
carte geo-
storiche.

Organizzare le
conoscenze acquisite
attraverso le strategie
metodologiche

» Comprende il contenuto di un testo storico utili@ anche materiale di
supporto lessicale.

* Utilizza termini specifici della storia.

* Ordina cronologicamente i fatti studiati usanddilzea del tempo.

principali relativi agli
argomenti di studio (i
popoli del passato).

. Fasi e strategie di
studio.
o Un apprezzabile

lessico storico.

apprese.
Competenze 6° NUCLEO FONDANTE: INTERAZIONE SOCIAE
disciplinar Abilita Conoscenze
o Riconoscere le | « Agisce in modo consapevole e responsabile nel frgontesto di vita. | Il significato di
tracce storiche “Costituzione”.
presenti sul territorio | « Individua e rispetta regole che promuovano la coap®ne. . Gli articoli (1-21)

e comprendere
I'importanza del
patrimonio artistico e
culturale da
salvaguardare.

Sviluppare il
concetto di

cittadinanza attiva.

» Conosce e individua i rapporti tra Istituzioni ecéeta.
* Distingue i “diritti” e i “doveri”.

» Conosce i principali articoli della Costituzionealtana.

della Costituzione
relativi ai diritti
inviolabili dell'uomo.
. Le principali
Istituzioni democratiche.,

w
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GEOGRAFIA

La geografia in stretta relazione con la storia proove la formazione di persone
autonome, critiche e responsabili della tutela ‘defibiente e del patrimonio naturale.
Attraverso il presente curricolo si vuole offriragli alunni della Scuola Primaria,
strumenti idonei all’esplorazione, interpretaziom®rientamento nei territori del proprio
vissuto, in un’ottica di unita territoriale cultula europea.

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al temmidella scuola primaria

» L’alunno si orientanello spazio circostante e sulle carte geografjatdizzando
riferimenti topologici e punti cardinali.

 Utilizza il linguaggio della geo-graficita per interpretarearte geografiche
globo terrestre, realizzare semplici schizzi cartdgi e carte tematiche,
progettare percorsi e itinerari di viaggio.

* Ricava informazioni geografiche da una pluralita di fonfcartografiche €
satellitari, tecnologie digitali, fotografiche, astico-letterarie).

* Riconosce e denomina principali “oggetti” geografici fisici (fiumi, nonti,
pianure, coste, colline, laghi, mari, oceani, ecc.)

* Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagoallina, pianura,
vulcanici, ecc.) con particolare attenzione a quigdliani, e individua analogie ¢
differenze con i principali paesaggi europei e ltiiaontinenti.

» Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progresstva@sformazioni operats
dalluomo sul paesaggio naturale.

» Si rende contoche lo spazio geografico € un sistema territorialestituito da
elementi fisici e antropici legati da rapporti doenessione e/o di interdipendenza.

D

3%

D
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GEOGRAFIA CLASSE |

Competenze disciplinar

1° NUCLEO FONDANTE: ORIENTAMENTC

Abilita

Conoscenze

Orientarsi nello
spazio circostante

» Esegue correttamente percorsi sulla base di indacazerbali.
* Analizza lo spazio attraverso l'attivazione di tuttistemi sensoriali.

Gli organizzatori

utilizzando i riferimenti topologici.
topologici. o | cinque sensi.
Competenze disciplinar 2° NUCLEO FONDANTE: CARTE MENTALI

Abilita Conoscenze

Ricavare
informazioni
dall’'osservazione diretta
e indiretta (fotografie
aeree e satellitari).

* Individua i principali elementi di un ambiente wi$s.
* Si costruisce una semplice carta mentale dei luogdsiuti.

Il proprio
ambiente di vita ed i
principali elementi che lo
compongono.

Distinzione tra
elementi naturali ed
artificiali.

Competenze disciplinar

3° NUCLEO FONDANTE: LINGUAGGIO DELLA GEOGRAFICITA’

Abilita

Conoscenze

Utilizzare il
linguaggio della
geograficita per
interpretare e
rappresentare spazi,
ambienti e percorsi.

* Individua in un ambiente gli elementi principali.
» Rappresenta percorsi eseguiti 0 ambienti vissttaeerso il
disegno.

La carta mentale
del proprio ambiente di
vita.

Gli elementi
naturali e gli elementi
antropici di un ambiente.

| termini essenziali
del linguaggio geografico.
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Competenze disciplinar

4° NUCLEO FONDANTE: PAESAGGIO

Abilita

Conoscenze

Comprendere

che lo spazio geografico

€ un sistema costituito d
elementi fisici e antropic
legati da rapporti di
connessione e/o
interdipendenza.

Riconoscere i
comportamenti corretti
nel proprio ambiente di
vita.

scolastico ed extrascolastico.

* Colloca oggetti nello spazio secondo indicatoriidat
* Individua relazioni tra gli ambienti e le loro fuioni.

ge Contribuisce a mantenere pulita e ordinata la ciass
» Condivide con i compagni regole comuni di compogata, nei confronti dell’ambiente

Il reticolo e gl
indicatori spaziali.

Gli spazi di vita e le
loro funzioni.

Le regole di
comportamento nei
contesti vissuti.

La simbologia delle
principali regole per il
rispetto dell’ambiente
scolastico ed
extrascolastico.
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GEOGRAFIA CLASSI 11 - 111

1° NUCLEO FONDANTE: ORIENTAMENTO

Competenze
disciplinari Abilita Conoscenze
. Orientarsi » Conosce e usa gli indicatori spaziali per compipegcorsi nello spazio vissuto e | Gli indicatori spaziali.
nello spazio circostant¢ collocare oggetti e persone. . | punti di riferimento.
e sulle carte * Legge semplici rappresentazioni cartografiche eicagva informazioni. o Le principali tipologie di

geografiche utilizzanddg
riferimenti topologici e
punti cardinali.

carte geografiche.
La bussola e i punti
cardinali.

Competenze 2° NUCLEO FONDANTE: CARTE MENTALI
disciplinari Abilita Conoscenze
o Ricercare » Esplora 'ambiente geografico attraverso l'ossengame diretta e indiretta e ne o Gli spazi del proprio

informazioni da una
pluralita di fonti
(osservazioni dirette e
indirette).

ricava informazioni.

* Colloca su una semplice carta gli elementi prindipl proprio ambiente di vita e
della propria citta.

» Rappresenta graficamente lo spazio vissuto sulée lok carte mentali proprie.

vissuto.

Gli spazi della propria
citta.

Competenze 3° NUCLEO FONDANTE: LINGUAGGIO DELLA GEOGRAFICITA’
disciplinari Abilita Conoscenze
. Utilizzare il  Verbalizza percorsi eseguiti. . L’evoluzione degli

linguaggio della
geograficita per
interpretare carte
geografiche e per
realizzare semplici
schizzi cartografici e
carte tematiche.

« Utilizza termini specifici della geografia.

» Legge semplici “piante”di ambienti conosciuti.

» Legge semplici rappresentazioni cartografiche.

« Rappresenta percorsi direttamente sperimentati.

* Inventa simboli per rappresentare elementi dellazsp.

* Costruisce legende con simboli inventati o condivis

» Rappresenta mappe di ambienti vissuti usando laridag.

» Rappresenta spazi vissuti attraverso plastici, kaso di materiali di recupero e
non, sulla base di carte mentali proprie.

* Riduce ed ingrandisce oggetti.

oggetti, degli ambienti e delle
persone nel tempo.

Gli indicatori temporali
(della successione, della
contemporaneita, della relazion
causa-effetto).

Le principali durate
cicliche (giorni, mesi, anni,
ecc.).
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4° NUCLEO FONDANTE: PAESAGGIO

che lo spazio € un
sistema costituito da
elementi fisici e
antropici legati da
rapporti di connessiong
e/o interdipendenza.

Riconoscere i
propri diritti e doveri
nei confronti
delllambiente.

Partecipare
attivamente alla vita
della classe anche
attraverso lavori di
gruppo.

Ipotizzare
soluzioni di
sostenibilita
ambientale.

Competenze
disciplinari Abilita Conoscenze
. Comprendere | ¢ Riconosce le piu evidenti modifiche apportate daltho nel proprio territorio. . Gli elementi

» Comprende i legami tra le risorse naturali di u$io e la presenza, in esso,
dell’'uomo.

* Individua le modifiche positive e quelle negatippartate dall’'uomo nell’ambiente.

« Conosce le funzioni dei vari spazi del proprio aembe di vita (casa, scuola, ecc.).

*« Conosce e rispetta le principali regole di companento nell’ambiente.

» Legge e rispetta i principali simboli che regolahoomportamento dell’'uomo negli
ambienti naturali ed antropici.

* Ricerca notizie su temi legati al’'ambiente e lgatita nel gruppo confrontandole con
saperi dei compagni.

* Ricerca soluzioni per la tutela dell’ambiente.

caratterizzanti i diversi
paesaggi (montano, marino..
attraverso l'uso di un lessico
specifico.

Gli ambienti del vissutd
guotidiano e le loro funzioni.

| comportamenti da
josservare per la salvaguardig
dell’'ambiente.

| simboli universali che
regolano il comportamento
dell’'uomo nei vari ambienti.

Le grandi
problematiche ambientali.

| diversi materiali
riciclabili.

)
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GEOGRAFIA CLASSI IV -V

Competenze disciplinari

1° NUCLEO FONDANTE: ORIENTAMENTO

Abilita Conoscenze
o Orientarsi nello * Si orienta nello spazio e sulle carte geografictiBzaando la bussola e i punti | | punti cardinali.
spazio circostante e sulle cardinali. o Le coordinate
carte geografiche, » Legge semplici rappresentazioni cartografiche eicava informazioni. geografiche.
utilizzando riferimenti J L’orientamento della

topologici, punti cardinali
e coordinate geo.

carta geografica con 'uso della
bussola e dei punti cardinali.

Competenze disciplinari

2° NUCLEO FONDANTE: CARTE MENTALI

Abilita

Conoscenze

Ricercare
informazioni da una
pluralita di fonti
(fotografiche, satellitari,
cartografiche...).

» Acquisire la propria “carta mentale” del’lambientécino, del territorio italiano
e degli spazi piu lontani.

* Localizzare sulla carta geografica dell’ltalia laopizione delle regioni fisiche e
amministrative, di monti, fiumi e laghi, citta, pipinfrastrutture....

Carta mentale della
propria regione.
3 Carta mentale dell'ltalia.

Competenze disciplinari 3° NUCLEO FONDANTE: LINGUAGGIO DELLA GEOGRAFICITA’
Abilita Conoscenze
. Utilizzare il * Analizza il testo geografico attivando strategideatiura: evidenziatura, o Tematiche e
linguaggio della selezione, sintesi, spiegazione... . problematiche territoriali.
geograficita per » Tabula i dati ricavati in grafici e tabelle. . Rappresentare su carte

interpretare carte
geografiche e per
realizzare semplici schizzi
cartografici e carte
tematiche.

Usare le
conoscenze apprese per
studiare i territori.

* Localizza sulla carta geografica dell’ltalia la p@sne delle regioni fisiche e
amministrative.

* Utilizza in modo appropriato i termini del linguaiggdisciplinare per esporre le
proprie conoscenze.

tematiche le principali
caratteristiche delle varie
regioni.

o Il inguaggio specifico
della disciplina.

. Caratteristiche
fondamentali dei principali
paesaggi italiani.

. Carta mentale delle
varie regioni italiane.
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Competenze disciplinan

4° NUCLEO FONDANTE: PAESAGGIO

Abilita

Conoscenze

Riconoscere i
propri diritti e doveri
nei confronti
dell’ambiente.

Partecipare
attivamente alla
realizzazione di progett
comuni.

» Conosce e descrive le principali tipologie di pagio italiano.

* Riconosce e rappresenta le piu evidenti modifighogtate nel tempo dall’'uomo sul
territorio regionale e nazionale.

* Distingue comportamenti corretti e non sull’'ambent

 Partecipa ai lavori di gruppo per la ricerca di imfmazioni e la loro rielaborazione.

» Relaziona sui lavori di gruppo rispettando il ruad il punto di vista dei compagni.

Caratteristiche
fondamentali dei principali
paesaggi naturali italiani.

Analogie e differenze tra
vari paesaggi italiani.

paesaggio dovuti a problemi di
portata locale e nazionale.

Le regole del lavoro di
gruppo condivise da tutti i
componenti.

Segni e trasformazioni ne

N

Competenze disciplinar

5° NUCLEO FONDANTE: REGIONE

Abilita

Conoscenze

Comprendere
che lo spazio geografic
€ un sistema costituito
da elementi fisici e
antropici legati da
rapporti di connessione
e/o interdipendenza.

D

» Comprende il significato polisemico di “regione ggafica” (fisica, climatica,
storico-culturale, amministrativa), riferita in modparticolare allo studio del
contesto italiano.

* Individua i legami tra 'ambiente, le sue risorséeecondizioni di vita dell'uomao.

» Opera sintesi e confronti tra le regioni italianelth stessa area o versante o di areg
versanti diversi.

Le regioni italiane.
| termini specifici della
disciplina geografica.

2 €

Competenze disciplinan

6° NUCLEO FONDANTE: TERRITORIO E REGIO

NE

Abilita

Conoscenze

Conoscere le
problematiche
ambientali del proprio
territorio e ipotizzare
soluzioni sostenibili.

* Individua i possibili effetti delle azioni dell'uarsull’ambiente.
* Ricerca soluzioni creative e sostenibili per leetatdell’ambiente.

Problematiche ambiental
e di sviluppo a livello regionale e
nazionale.

Significato di: sviluppo
sostenibile, inquinamento,
desertificazione e gestione delle

risorse naturali.
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MATEMATICA

Le conoscenze matematiche contribuiscono a svileplgacapacita di mettere in stretto
rapporto il “pensare” e il “fare”, inteso come stnmento utile nella vita quotidiana. I
presente curricolo permette di sviluppare il pensienatematico nel quale concetti,
abilita, competenze e atteggiamenti vengono rittipuatrecciati, consolidati e sviluppati
a piu riprese.

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al tenmidella scuola primaria

* L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale conumeri
naturali e sa valutare I'opportunita di ricorrere ana calcolatrice.

* Riconosce e rappresenfarme del piano e dello spazio, relazioni e strigtche
si trovano in natura o che sono state create dalto.

» Descrive, denomina e classificggure in base a caratteristiche geometriche, ne
determina misure, progetta e costruisce modellcecein di vario tipo.

 Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compassquadra) e i pil
comuni strumenti di misura (metro, goniometro...).

» Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappeatazioni (tabelle
grafici). Ricava informazioni anche da dati rappeesati in tabelle e grafici.

* Riconosce e quantificain casi semplici, situazioni di incertezza.

* Legge e comprendesti che coinvolgono aspetti logici e matematici.

* Riescea risolvere facili problemi in tutti gli ambiti dcontenuto, mantenendo| i
controllo sia sul processo risolutivo, sia sui fisti. Descriveil procedimentd
seguito e riconosce strategie di soluzione diveleda propria.

» Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le ppeo idee e
confrontandosi con il punto di vista di altri.

* Riconosce e utilizzarappresentazioni diverse di oggetti matematici njeu
decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzigne).

» Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematicattraverso
esperienze significative, che gli hanno fatto irgwiome gli strumenti matematici
che ha imparato ad utilizzare siano utili per operaella realta.

D

a7



MATEMATICA CLASSE |

Competenze
discipblinari

1° NUCLEO FONDANTE: NUMERI

Abilita

Conoscenz

*Operare con i numeri
nel calcolo orale e
mentale.

Legge e scrive i numeri naturali in cifre e in ét.

Conta in senso progressivo e regressivo.

Raggruppa, confronta e ordina quantita.

Compone e scompone i numeri secondo il valore iposite delle cifre.
Esegue addizioni e sottrazioni in riga e mentalraent

Esegue le operazioni di addizione e sottrazioneoahp0.

*l numeri da 0 a 20.

»1l valore posizionale delle
cifre.

»Le operazioni di addizione
e sottrazione.

Competenze
disciplinari

2° NUCLEO FONDANTE: PROBLEMI

Abilita

Conoscenze

* Risolvere problemi
applicando schemi,
strategie e formule
risolutive.

Riconosce situazioni problematiche, pone domanflette e ricerca soluzioni.
Utilizza rappresentazioni grafiche e schemi nelg@sso risolutivo.
Risolve problemi con l'addizione e la sottrazione.

»Le situazioni
problematiche.

*| problemi con le addizion
e sottrazioni.

Competenze
disciplinari

3° NUCLEO FONDANTE: LO SPAZIO E LE FIGURE

Abilita

Conoscenze

* Riconoscere le
principali figure

Esegue e rappresenta percorsi.
Localizza e posiziona oggetti nello spazio.

*| concetti topologici.
»L'orientamento spaziale.

geometriche. * Riconosce e rappresenta le figure geometriche rsglézio e intorno a noi. »Le figure geometriche
» Riconosce e rappresenta linee, regioni e confini. nella realta.
» Osserva, confronta e classifica le figure geomagic »Linee aperte, chiuse,
regioni e confini
Competenze 4° NUCLEO FONDANTE: RELAZIONI, MISURE, DATI E PREVISIONI
disciplinari Abilita Conoscenze

* Riconoscere e
rappresentare relazion
e dati, formulare
previsioni.

Classifica elementi in base alla loro proprieta.
Rappresenta dati e relazioni mediante grafici et
Riconosce eventi possibili, impossibili e certi.

Misura e confronta grandezze con misure non coneeal.

» Classificazioni.
» Grafici e tabelle.
e previsioni.
*Le misure.

48




MATEMATICA CLASSI II - 1lI

Competenze
disciplinari

1° NUCLEO FONDANTE: NUMERI

Abilita

Conoscenze

*Operare con i numeri
nel calcolo orale e
mentale.

Legge e scrive i numeri in cifre e in lettere entrb0O.

Conta in senso progressivo e regressivo.

Raggruppa, confronta e ordina quantita.

Compone e scompone i numeri secondo il valore iposite delle cifre.
Esegue addizioni e sottrazioni in colonna con eaarambio.

Esegue moltiplicazioni in colonna con il cambio aora sola cifra al moltiplicatore.
Esegue divisioni con una cifra al divisore.

Esegue le quattro operazioni col calcolo mentale.

Opera con i numeri entro il 1000.

Applica strategie e procedure per il calcolo a neent

Acquisisce il concetto di frazione matematica.

*| numeri da 20 a 100.

»1l valore posizionale delle
cifre.

»Le tabelline.

»Le quattro operazioni.

| numeri fino all'unita di
migliaia.

»Le operazioni aritmetiche
dirette e inverse.

e Le frazioni e i numeri

« Rappresenta frazioni con il disegno e la simbologia decimali
Competenze 2° NUCLEO FONDANTE: PROBLEMI
disciplinari Abilita Conoscenze
»Risolvere problemi « Individua i dati utili nel testo di un problema. »| dati e le domande di un
applicando schemi, « Risolve problemi utilizzando le quattro operazioni. problema.
strategie e formule « Descrive e motiva oralmente le strategie risolutive o | problemi:

risolutive.

Individua e risolve situazioni problematiche e non.

Analizza il testo di un problema e individua i datpliciti ed espliciti.
Trova la soluzione di un problema con procedimdiversi.
Rappresenta in sequenza logica le fasi di risoheio

-con le quattro operazioni
-risolvibili con tabelle e
diagrammi

-con dati mancanti e superflui
-a piu domande e piu
operazioni

Competenze

3° NUCLEO FONDANTE: LO SPAZIO E LE FIGURE
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disciplinari

Abilita

Conoscenze

* Riconoscere le
principali figure

Disegna e distingue vari tipi di linee e le prinalpfigure geometriche del piano.

*Gli elementi che costituiscong

geometriche. « Riconosce la simmetria nelle figure reali. le figure piane e solide
« Realizza le principali figure geometriche e le sléisa. (spigoli, vertici, angoli...).
 Misura i contorni delle figure con unita di misucanvenzionali. e a simmetria.
+ Riconosce nelle figure reali gli elementi delleufig geometriche: spigolo, faccia, e La misura.
vertice.
Competenze 4° NUCLEO FONDANTE: RELAZIONI, MISURE, DATI E PREVISIONI
disciplinari

Abilita

Conoscenze

*Riconoscere e

rappresentare relazionj

e dati, formulare
previsioni.

Classifica elementi in base alle loro proprieta.

Rappresenta dati e relazioni mediante grafici et

Riconosce eventi possibili, impossibili e certi.

Misura e confronta con misure non convenzionalevenzionali.
Classifica in base ad una o piu proprieta.

Utilizza i termini della probabilita.

Misura e confronta grandezze con misure convenfieraxbitrarie.

» Classificazione.
» Grafici e tabelle.
e previsioni.
*Le misure.
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MATEMATICA CLASSI IV -V

Competenze
disciplinari

1° NUCLEO FONDANTE: NUMERI

Abilita

Conoscenze

*Operare con i numeri
nel calcolo scritto e
mentale.

« Compone e scompone i grandi numeri.

Legge e scrive i numeri naturali e decimali condafido la consapevolezza del valore
posizionale delle cifre.

Confronta e ordina le frazioni.

Esegue le quattro operazioni con i numeri intediegimali

Usa procedure e strategie di calcolo mentale.

Legge e scrive i numeri naturali oltre il 1.000.08€pressi sia in cifre sia in lettere.
Compone, ordina, scompone e ricompone numeri natura

Scrive i numeri naturali sotto forma di espressigodénominale.

Individua multipli e divisori di un numero.

Riconosce un numero primo.

Legge e scrive i numeri decimali espressi siafiredia in lettere con riferimento a
opportune concretizzazioni.

Confronta, ordina, scompone e ricompone i numecirdali e li rappresenta sulla retta
Riconosce e indica il valore posizionale di ogritecin numeri decimali.

Opera con le frazioni.

Calcola il valore di una percentuale.

Esegue semplici espressioni.

Individua, confronta e ordina sulla linea dei numgii interi relativi.

Esegue con sicurezza le quattro operazioni comeruinteri e decimali valutando
I'opportunita di ricorrere al calcolo mentale, stto o con la calcolatrice.

Legge, scrive e utilizza le cifre romane.

| grandi numeri.

e proprieta delle operazioni.

»Le quattro operazioni.

»Le frazioni e i numeri
decimali.

*| numeri primi, i numeri
composti e i numeri relativi.

» Multipli e divisori.

» Conoscenza di un sistema di
scrittura non posizionale: le
cifre romane.
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Competenze
disciplinari

2° NUCLEO FONDANTE: | PROBLEMI

Abilita

Conoscenze

* Risolvere problemi
applicando schemi,
strategie e formule
risolutive.

« Analizza il testo di un problema e individua i datpliciti ed espliciti.

Formula ipotesi per risolvere un problema.
Svolge problemi con una o piu domande.
Riflette e argomenta il processo risolutivo e lmitonta con altre possibili soluzioni.

*| problemi: con le frazioni,in
ambito geometrico, a piu
domande e piu operatori.

* Le strategie risolutive di
problemi.

Competenze
disciglinari

3° NUCLEO FONDANTE: LO SPAZIO E LE FIGUR

E

Abilita

Conoscenz

*Riconoscere le
principali figure
geometriche.

Compone e scompone le figure piane.

Disegna i poligoni.

Individua gli elementi essenziali e le carattedk® dei poligoni e li classifica.
Misura e calcola i perimetri e le superfici.

Classifica e misura gli angoli.

Individua le diagonali, I'altezza e I'asse di sintrize

Disegna e descrive figure geometriche attraversippeta date.

Compone e scompone figure piane e solide.

Calcola la circonferenza e I'area del cerchio.

*| poligoni.

* Asse di simmetria.

* Lati, vertici, angoli.

» Altezza, larghezza, perimetro,
superficie.

*Le figure solide e le loro
dimensioni: altezza, larghezza
lunghezza.

*Le isoperimetrie ed
equiestensione.

»1l calcolo della circonferenza e
dell'area del cerchio.

(4%

Competenze
disciplinari

4° NUCLEO FONDANTE: RELAZIONI, MISURE, DATI E PR

EVISIONI

Abilita

Conoscenze

*Riconoscere e

rappresentare relazion

e dati, formulare
previsioni.

Classifica elementi in base alle loro proprieta.

Legge interpreta e costruisce grafici e tabelle.

Utilizza i termini della probabilita.

Misura e confronta grandezze utilizzando le unitéencura.
Esegue semplici calcoli di probabilita.

Rappresenta problemi con tabelle e grafici.

» Classificazioni.
» Grafici e tabelle.
*Le previsioni.
*Le misure.
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SCIENZE

Un efficace insegnamento delle scienze puo essdt@at@ attraverso un
coinvolgimento diretto degli alunni sull'osservazéo dei fatti e sulla loro
interpretazione.

Il curricolo predisposto si pone come strumentdeudll’acquisizione di un metodo
scientifico.

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al temmidella scuola primaria

 L’alunno sviluppaatteggiamenti di curiosita e modi di guardare il mi@ che Ic
stimolano a cercare spiegazioni di quello che vadecedere.

» Esplorai fenomeni con un approccio scientifico: con l'aiudell’insegnante, dé
compagni, in modo @&nomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fadtimula
domande, anche sulla base di ipotesi personalippne erealizza semplic
esperimenti.

* Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazicegistra dat
significativi, identifica relazioni spazio/temporal

* Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomenippuce rappresentazio
grafiche e schemi di livello adeguato, elabora skenmodelli.

» Riconoscele principali caratteristiche e i modi di vivere drganismi animali ¢
vegetali.

» Ha consapevolezzdella struttura e dello sviluppo del proprio corpoei suo
diversi organi e apparati, neiconosce e descrivéd funzionamento, utilizzanc
modelli intuitivi ed ha cura della sua salute.

» Ha atteggiamentidi cura verso I'ambiente scolastico che condivide gli altri;
rispetta e apprezza il valore dell’ambiente socialeaturale.

e Espone in forma chiara cid che ha sperimentato, utilizzangio linguaggic
appropriato.

» Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli atli) ecc.) informazioni
spiegazioni sui problemi che lo interessano.
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SCIENZE CLASSE |

Competenze disciplinari

1° NUCLEO FONDANTE: ORGANISMI

Abilita

Conoscenze

*Esplorare, descrivere e
sperimentare con
approccio scientifico.

e Comprendere le
caratteristiche degli
organismi viventi € non in
relazione all'ambiente.

Osserva e descrive i cambiamenti della natura pp@to al trascorrere delle stagionie Le stagioni.
Analizza oggetti e sa cogliere le principali progta e funzionalita.
Riconosce e denomina le varie parti del corpo.

Riconosce e descrive le diverse percezioni serisoria

Classifica e descrive le caratteristiche dei vivenhon viventi.

Distingue vegetali e animali.

e e caratteristiche e le
proprieta degli oggetti.

* L0 schema corporeo.

*| cinque sensi.

» Esseri viventi e non
viventi.

SCIENZE CLASSI Il -1l

Competenze disciplinari

1° NUCLEO FONDANTE: ORGANISMI

Abilita

Conoscenze

» Esplorare, descrivere e
sperimentare con
approccio scientifico.

» Comprendere le
caratteristiche degli
organismi viventi e non in
relazione all'ambiente.

« Conosce le caratteristiche morfologiche di alcunimaali.

« Conosce l'adattamento di alcuni animali.

« Classifica gli animali e piante in base alle loraratteristiche.

- Stabilisce relazioni di interdipendenza all'interdoun ecosistema.

* Gli esseri viventi e non
viventi.

*Le catene alimentari e gli
ecosistemi
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Competenze disciplinari

2° NUCLEO FONDANTE: CICLI NTURALI

Abilita

Conoscenze

» Esplorare, descrivere e
sperimentare con
approccio scientifico.

» Comprendere le
caratteristiche degli
organismi viventi e non in
relazione all'ambiente.

« Osserva e descrive i cambiamenti della natura pp@to al trascorrere delle stagioni
« Osserva e coglie le periodiche trasformazioni(detbiente naturale dell'uomo, degli
animali, delle piante) durante i cicli stagionali.

 Riconosce i principali fenomeni atmosferici.

 Descrive e riconosce il ciclo dell'acqua nell'amiie

« Descrive le fasi di una catena alimentare.

 Verbalizza in forma orale e scritta con terminolgideguata.

s e stagioni e i loro
principali elementi
caratteristici.

eL'acqua.

«| passaggi di stato.

*La catena alimentare.

Competenze disciplinari

3° NUCLEO FONDANTE: MEOMENI FISICI E CHIMICI

Abilita

Conoscenze

» Esplorare, descrivere e
sperimentare con
approccio scientifico.

» Comprendere le
caratteristiche degli
organismi viventi e non in
relazione all'ambiente.

 Riconosce gli stati di aggregazione della materia.
 Riconosce le caratteristiche e le proprieta delijaa, aria, suolo.

*La materia.

eL'acqua, l'aria e il suolo.

» Solidi, liquidi, gas
nell'esperienza di ogni giorna.

Competenze disciplinari

4° NUCLEO FONDANTE: AMBIENTE

Abilita

Conoscenze

» Esplorare, descrivere e
sperimentare con
approccio scientifico.

e Comprendere le
caratteristiche degli
organismi viventi e non in

relazione all'ambiente.

 Esplora i vari tipi di ambiente.

« Riconosce i comportamenti e le situazioni potenmaite dannosi per la salute a
'ambiente.

« Classifica i rifiuti riciclabili e non.

» Vari tipi di ambiente.
*Le risorse ambientali.
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SCIENZE CLASSI IV -V

sperimentare con
approccio scientifico.
» Comprendere le
caratteristiche degli
organismi viventi e nor
in relazione

Competenze 1° NUCLEO FONDANTE: ORGANISMI
disciplinari Abilita Conoscenze
»Esplorare, descrivere ¢ « Coglie relazioni esistenti tra I'ambiente esternkagivita » Il ciclo vitale degli organismi

umana.

 Riconosce la struttura e le relative funzioni detd.

« Conosce e descrive il ciclo vitale di una piantar, frutto, seme, impollinazione,
disseminazione).

 Riconosce la struttura fondamentale della celluitgetale.

« Utilizza il linguaggio specifico della disciplina.

viventi, strategie di
adattamento all'ambiente.
» Caratteristiche strutturali e

degli animali.
eLa cellula.

classificazione delle piante €

all'ambiente.  Ricava informazioni dalla lettura di un semplicsttescientifico. « 1l corpo umano.
« Costruisce collettivamente mappe riassuntive.
 Riconosce strutture e funzioni dei vari tipi dilo# e la loro organizzazione.
» Riconosce e descrive le relazioni esistenti tréuteltessuti, organi, apparati e
organismi.
« Descrive la struttura e le funzioni degli apparati.
» Riconosce e previene comportamenti e situaziomirzdlmente dannosi per la salute |e
I'ambiente.
Competenze 2° NUCLEO FONDANTE: CICLI NATURALI
disciplinari

Abilita

Conoscenze

sperimentare con
approccio scientifico.
e Comprendere le
caratteristiche degli
organismi viventi e nor
in relazione
all'ambiente.

»Esplorare, descrivere ¢

D

 Riconosce I'uso responsabile dell'acqua.
« Osserva il movimento apparente del Sole e le ter.
 Riconosce le cause del surriscaldamento della Terra

eLa Terra e il sistema solare.
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Competenze

3° NUCLEO FONDANTE: FENOMENI FISICI E CHIMICI

disciplinari

Abilita

Conoscenze

» Esplorare, descrivere ¢
sperimentare con
approccio scientifico.

» Comprendere le
caratteristiche degli

»« Ricava dall'osservazione di esperienze concreteettirscientifici legati alla materia,
all'energia e alle forze.
« Individua e riconosce le principali caratteristicliella luce, del suono e dei fenomeni
essi collegati.
» Realizza semplici esperienze relative a:

*| fenomeni fisici e chimici.

ad

organismi viventi e non - Miscugli-
in relazione - Solu2|on|_ _
all'lambiente. - Sospensioni
« Costruisce collettivamente mappe riassuntive amsol'specifico della disciplina.
Competenze 4° NUCLEO FONDANTE: L'AMBIENTE
disciplinari Abilita Conoscenze

» Esplorare, descrivere ¢
sperimentare con
approccio scientifico.

» Comprendere le
caratteristiche degli
organismi viventi e nor
in relazione
all'ambiente.

>« Riconosce gli effetti negativi sull'ambiente diadcinterventi umani.
« Individua cause e rimedi dell'inquinamento delkardell'acqua e del suolo.
Osserva gli effetti degli agenti atmosferici.
Riconosce la struttura geologica della Terra.
Riconosce le fonti alternative al petrolio per leoduzione di energia.

* Gli ambienti.
*Le risorse ambientali.

» Cause dell'inquinamento
nelle sue diverse forme.

*Fonti alternative di energia.
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MUSICA

“La Musica, componente fondamentale e universaléedperienza umana, favorisce i
processi di cooperazione e socializzazione, I'asigione di strumenti di conoscenza, la
valorizzazione della creativita e della partecipae, lo sviluppo del senso di
appartenenza a una comunita, nonché l'interaziogaectilture diverse”. (da Indicazioni
Nazionali 2012)

In quanto mezzo di espressione e di comunicaziamausica interagisce costantemente
con le altre arti ed € aperta agli scambi e alléeirazioni con i vari ambiti del sapere.

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al tenmidella scuola primaria.

* L'alunno esplora, discrimina ed elaboraeventi sonori dal punto idvista
gualitativo, spaziale e in riferimento alla lororfte.

» Esplora diverse possibilita espressive della voce, di agjgemori e strumen
musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gi; & uso di forme di notazion
analogiche o codificate.

» Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, apgfido schen
elementari; le esegue con la voce, il corpo e glursenti, ivi compresi que
della tecnologia informatica.

» Improvvisaliberamente e in modo creativo, imparando gradwaite a donmare
tecniche e materiali, suoni e silenzi.

» Esegue da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strentali, appartenenti
generi e culture differenti, utilizzando anche stenti didattici e auto-costruiti.

* Riconoscegli elementi costitutivi di un sernge brano musicale, utilizzandc
nella pratica.

» Ascolta, interpreta e descriviarani musicali di diverso genere.
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MUSICA CLASSI LTIV V

NUCLEO FONDANTE: ASCOLTO, PERCEZIONE E PRODUZIONE

Competenze
disciplinari

Abilita

Conoscenze

*Comprendere e usare
linguaggi specifici.

» Esprimersi vocalmente
e usare mezzi
strumentali

Usa in modo consapevole l'udito per esplorare I'aenite.

Percepisce e riconosce i suoni dell’ambiente.

Discrimina e interpreta gli eventi sonori, dal vie¢o registrati.

Percepisce, riconosce e discrimina i suoni e i rtimell’ambiente.

Attribuisce significati a segnali sonori e sonorgeotidiane.

Utilizza la voce per recitare e cantare esprimesidmche con il proprio corpo.
Percepisce e riconoscere i suoni dell’'ambientedatdssifica in base a parametri
distintivi.

« Applica semplici criteri di trascrizione intuitivdei suoni.

Associa i suoni a colori, emozioni e stati d’animo.

Classifica gli strumenti musicali.

Riconosce alcuni parametri del suono e li riproduce

Intona un canto da solo o in gruppo.

Riproduce un ritmo utilizzando la voce, il corpsamplici strumenti.

Usa lo strumentario di classe sperimentando varbelatita di produzione sonora.

Esegue improvvisando, imitando e riproducendo beesemplici brani ritmici e
melodici.

Riconosce ed identifica la natura dei diversi stewntn musicali.

Apprezza gli elementi estetici e funzionali di vanp musicale.

Riproduce un canto da soli 0 in gruppo con intonagi e pronuncia corretta.
Riconosce e utilizza gli elementi linguistici masidi base.

Riconosce un ritmo.

Riproduce un ritmo utilizzando semplici strumelativoce ed il corpo.

» Concetti di suono/silenzio

*Fonte sonora

» Sonorita di oggetti comuni €
di eventi naturali.

* Ritmo

» Tipologie di espressioni
vocali (parlato, declamato,
cantato, recitato)

» Strumentario didattico

* Dimensione musicale in
filastrocche, non-sense,
proverbi, ecc.

e Canti

* Brani musicali

* Parametri del suono:
- timbro
- intensita
- durata
- ritmo...

» Strumentario didattico:
- ritmico
- oggetti diuso comune.
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» Ascoltare e
comprendere fenomer
sonori e messaggi
musicali.

*Rielaborare in modo
personale materiali
sonori.

« Usa, da solo o in gruppo, la voce e gli strumegper, produrre, riprodurre, creare e
improvvisare fatti sonori ed eventi musicali di magenere.

« Esegue in gruppo semplici brani vocali e/o strurakmurando I'espressivita e

ni I'accuratezza esecutiva in relazione ai diversigraetri sonori.

 Riconosce e discrimina gli elementi di base alémio di un brano musicale.

« Coglie all’ascolto semplici aspetti strutturali @$pressivi di un brano musicale,
traducendoli con parola, azione motoria e segndigma

* Brani musicali di differenti

repertori, propri dei vissuti

dei bambini:

— musiche

— canti

— filastrocche

— sigle televisive

» Gli elementi di base del

codice musicale: ritmo,

melodia, timbro,

dinamica,velocita, armonia.

* Funzioni della musica in
contesti diversi

(pubblicita, spettacoli...) ed i

epoche diverse cerimon

danze tribali...’

» Sistemi di notazione
musicale convenzionali e ng
convenzionali.

n

60



ARTE E IMMAGINE

Lo studio della disciplina Arte e Immagine ha laalita di sviluppare e potenziare
nell'alunno la capacita di leggere e comprendereitemagini e le diverse creazioni
artistiche, di esprimersi e comunicare in modo peede e creativo, di acquisire

sensibilita e consapevolezza nei confronti del ipainio artistico. Attraverso tale

“percorso formativo ciascun alunno impara a utibze e a fruire del linguaggio visivo e
dell’arte” facendo in modo che la sua esperienzagaindirizzata verso forme sempre
piu consapevoli e strutturate di comunicazione.

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al ten@idella scuola primaria

e L’'alunno utilizza le conoscenze e le abilita relative al linguaggisivo per
produrre varie tipologie di testi visivi (espressivarrativi, rappresentativi e
comunicativi) e rielaborare in modo creativo le iiggmi con molteplici tecniche
materiali e strumenti (grafico-espressivi, pittaree plastici, ma anche audiovisivi
e multimediali).

« E in grado diosservare, esplorare, descrivere e leggenenagini (opere d’arte,
fotografie, manifesti, fumetti, ecc) e messaggitimediali (spot, brevi filmati,
videoclip, ecc.)

 Individua i principali aspetti formali dellopera d’arte;apprezzale opere
artistiche e artigianali provenienti da culture eénse dalla propria.

» Conoscei principali beni artistico-culturali presenti neproprio territorio e
manifestasensibilita e rispetto per la loro salvaguardia.

14
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ARTE E IMMAGINE CLASSE I Il Il IV V

Competenze disciplinari

1° NUCLEO FONDANTE: OSSERVAZIONE E PRODUZI

ONE

Abilita

Conoscenze

» Esplorare immagini, forme
oggetti presenti
nell'ambiente circostante
utilizzando i cinque sensi.

*Osservare e descrivere
immagini, collegandole a
sensazioni ed emozioni.

» Utilizzare gli elementi
grammaticali di base del
linguaggio visuale per
osservare , descrivere e
leggere immagini statiche .

» Utilizzare le conoscenze su
linguaggio visuale per
produrre e rielaborare in
modo creativo le immagini
attraverso molteplici
tecniche.

»Dare forma all’esperienza
attraverso modalita grafico-
pittoriche e plastiche.

e.

Riconosce e distingue i colori presenti nell’amlbéenaturale.

“Legge” i significati dei colori nelle immagini.

Utilizza forme e colori per rappresentare aspetild realta attraverso varie
tecniche.

Esprime sensazioni, emozioni, pensieri attraveagardduzione grafica.

Coglie i particolari descrittivi di un'immagine.

Rappresenta figure tridimensionali con materidfgdici.

Rappresenta figure umane con uno schema corporetusato.

Esplora immagini, forme ed oggetti presenti nelllaemte utilizzando le capacita
visive, olfattive, uditive, gestuali, tattili e estetiche.

Guarda immagini statiche ed in movimento e ne desde emozioni e le
impressioni prodotte dai personaggi, dalle formaljelluci e dai colori.

Utilizza forme e colori per rappresentare aspetild realta attraverso varie
tecniche.

Esprime sensazioni, emozioni, pensieri in procuziovario tipo: grafiche,
plastiche, multimediali.

Riconosce nella realta e nella rappresentazionazieni spaziali: (vicinanza,
sopra, sotto, destra, sinistra, dentro, fuori); pagto verticale, orizzontale; figure
contesti spaziali.

Conosce gli elementi caratteristici di una immaggtexnica, colore, messaggio).
Riconosce gli elementi tecnici del linguaggio visudinee, forme, volume, spazio
e individua il loro significato espressivo.

Applica tecniche appropriate e utilizza materiadiegguati per realizzare e
rielaborare immagini.

*| colori caldi e freddi.

*| colori primari e

secondari.

» Scala cromatica, coppie @
colori complementari,
spazio e orientamento
nello spazio grafico.

»Gli elementi della
differenziazione del
linguaggio visivo: segno,
linea, colore, spazio.

»Lo spazio e I'orientament
nello spazio grafico
(figura-sfondo, ritmi).

»Le relazioni spaziali.

» Potenzialita espressive d¢

materiali plastici (argilla,

plastilina, pasta di sale,
cartapesta...)e di quelli
bidimensionali

)(pennarelli, carta, pastelli
tempere,...).

e
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Competenze disciplinar

2° NUCLEO FONDANTE: LETTURA

Abilita

Conoscenz

Osservare i vari
elementi delle immagin
cogliendone le
potenzialita
espressive e i principa
elementi formali.

Leggere gli
aspetti formali di opere
note e non.

Conosce i
principali beni artistico-
culturali presenti nel
territorio.

Apprezzare opereg
d’arte ed oggetti
d’artigianato
provenienti da paesi
diversi dal proprio.

- Coglie i particolari descrittivi di un'immagine.

- Riconosce linee, colori forme presenti nell’ambesesterno, nelle
iImmagini e nelle opere d'arte .

Descrive sensazioni ed emozioni suscitate dalllvsgeone di
un’opera d’arte.

Riconoscere linee, colori forme presenti nelle igmee nelle opere
d’arte .

Descrive sensazioni ed emozioni suscitate dalllvsgene di
un’opera d’arte.

Individua i messaggi visivi presenti Individuard meguaggio del
fumetto, filmico e audiovisivo le diverse tipolodiecodici.

Individua nel linguaggio del fumetto, filmico e @dsivo le diverse
tipologie di codici, le sequenze narrative.

Legge e/o riproduce una storia a fumetti riconoskea facendo
interagire personaggi e azioni del racconto.

Riconosce linee, colori forme presenti nelle immmaginelle opere
d’arte .

Riconosce nel proprio ambiente i principali monutherbeni artistici.
Individuare nel linguaggio del fumetto , filmico

Riconosce in un testo iconico-visivo: linee, cqoléwrme, volumi e
spazio.

Riconosce nel linguaggio audiovisivo: piani, canggguenze, struttur
narrativa, movimento, individuando il loro sign#ito espressivo.
Riconosce ed apprezzare nel proprio ambiente igguadi beni
culturali, ambientali ed artigianali operando unaima analisi e
classificazione.

“Legge” opere d’arte.

3

Le differenze di
forma.

Linguaggio del
fumetto: segni, simbol
e immagini,
onomatopee, nuvolett
e
grafemi,
caratteristiche dei
personaggi e degli
ambienti; sequenza
logica di vignette.

Elementi
caratterizzanti i
fumetti, i cartoni
animati, i film
animati, audiovisivi...

L’'opera d’arte
nelle principali forme
espressive (pittura,
scultura, architettura).

Caratteristiche €
funzioni del museo,
delle mostre
tematiche.
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EDUCAZIONE FISICA

Finalita fondamentale di questa disciplina € lo &t bene con se stessi” e divenire
consapevole della propria identita corporea nonclela necessita di movimento inteso
come cura costante della propria persona e del pmopenessere. Inoltre, le attivita

motorie e sportive contribuiscono alla condivisiorsh esperienze di gruppo,

promuovendo I'inserimento anche di alunni con &hitliverse esaltando il valore della

cooperazione, del lavoro di squadra nel rispettedesgole.

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al tenmidella scuola primaria

 L’'alunno acquisisceconsapevolezza di sé attraverso la percezione dgirio
corpo e la padronanza degli schemi motori e podtural continuo adattamen
alle variabili spaziali e temporali contingenti.

 Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare esbrimere i propr
stati d’animo, anche attraverso la drammatizzaziande esperienze ritmicp-
musicali e coreutiche.

e Sperimentauna pluralita di esperienze che permettono di maticompetenze
giocosport anche come orientamento alla futura iseasportiva.

» Sperimenta in forma semplificata e progressivamente sempte gpmplesse
diverse gestualita tecniche.

» Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé & gk altri, sia nel
movimento che nell’'uso deglitedzzi e trasferisce tale competenza nell’ambi
scolastico ed extrascolastico.

* Riconoscealcuni essenziali principi relativi al proprio bessere psicdisico
legati alla cura del proprio corpo, a un correttcegime alimentare e al
prevenzione dell'uso di sostanze che inducono dipera.

» Comprende all'interno delle varie occasioni di gioco e doart, il valore delle
regole e I'importanza di rispettarle.
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EDUCAZIONE FISICA CLASSITITINTIV V

Competenze disciplinari

NUCLEO FONDANTE: Schemi motori e coordinazion:

Abilita

Conoscenze

e Utilizzare in
maniera corretta e
consapevole il proprio
corpo.

o Utilizzare gli aspetti
comunicativo-relazionali
del messaggio corporeo

« Riconosce e denomina le varie parti del corpo sséde sugli altri e sa rappresentarleLe singole parti del corpo.

graficamente.

 Riconosce, classifica, memorizza e rielabora lermfzioni provenienti dagli organi
di senso (sensazioni visive, uditive, tattili, ctatiche).

« Utilizza, coordina e controlla gli schemi motoriluse.

« Consolida la coordinazione oculo-manuale e la nuoitdi manuale fine.

« Si orienta nello spazio seguendo indicazioni date.

« Coordina e utilizza diversi schemi motori combirtediloro (correre/saltare,
afferrare/lanciare...).

« Sa controllare e gestire le condizioni di equildbstatico-dinamico del proprio corpo

« Organizza e gestisce I'orientamento del propriopmm riferimento alle principali
coordinate spaziali e temporali (contemporaneitizcessione e reversibilita) e a
strutture ritmiche.

 Riconosce e riproduce semplici sequenze ritmichealquoprio corpo e con attrezzi.

« Si orienta nello spazio seguendo indicazioni e kedanzionali alla sicurezza anche
stradale.

« Esegue movimenti precisati, adattati a situazi@siceitive sempre piu complesse.

« Utilizza in modo personale il corpo e il movimepty esprimersi, comunicare stati
d’animo, emozioni e sentimenti, anche nelle foreladirammatizzazione e della
danza.

« Assume e controlla in forma consapevole divergiigmsture del corpo con finalita
espressive.

« Conosce e applica correttamente modalita esecdiiveimerosi giochi di movimento &

presportivi, individuali e di squadra.

* Giochi per l'individuazione e
la denominazione delle parti d
corpo

* Giochi e semplici percorsi
basati sull’'uso degli indicatol
spaziali (dentro, fuori, sopre
sotto, davanti, dietro, destra
sinistra)

* Giochi con l'utilizzo degli
schemi motori di base
relazione ad alcuni indicatol
spazi-temporali.

* I movimento naturale del
saltare

* | movimenti naturali del
camminare e del correre: diver
tipi di andatura e di cors:

* Il movimento naturale del
lanciare: giochi con la palla e
con l'uso delle mar

eIl corpo ( respiro, posizioni,
segmenti, tensioni, rilassamet
muscolare’

e Percorsi misti in cui siano
presenti piu schemi motori
succession

* Impiego delle capacita
condizionali (forza, resistenz
velocita).
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e Lavorare nel gruppo
condividendo e
rispettando le regole.

e Individuare
comportamenti e stili di
vita utili ad un buon stat
di salute.

limiti.

« Coopera e interagisce positivamente con gli attansapevole del “valore” delle
regole e dell'importanza di rispettarle.

« Comprende e rispetta indicazioni e regole.

« Partecipa attivamente ai giochi sportivi e non,ongezati in forma di gara,
collaborando con gli altri, accettando la sconfitrmanifestando senso di
responsabilita.

 Svolge un ruolo attivo e significativo nelle atidvdi gioco-sport individuale e di
squadra.

« Coopera nel gruppo, confrontandosi lealmente, anchea competizione coi

compagni.

Rispetta le regole dei giochi sportivi praticatiraprendendone il valore favorendo

sentimenti di rispetto e cooperazione.

« Conosce e utilizza in modo corretto e appropridi@trezzi e gli spazi di attivita.

« Percepisce e riconosce “sensazioni di benessegdtke all’attivita ludico-motoria.

« Conosce e utilizza in modo corretto e appropridi@trezzi e gli spazi di attivita.

« Percepisce e riconosce “sensazioni di benessegdtke all’attivita ludico-motoria.

« Riconosce il rapporto tra alimentazione, attivifgostiva e

 benessere.

- Assume un atteggiamento positivo di fiducia verpeoprio corpo, accettando i propf Uso degli indicatori spaziali

(dentro, fuori, sopra,sottc
davanti, dietro, destra e sinistr.
comprendenti schemi motori
base e comples

e Il linguaggio dei gesti:
rappresentazione con il corpo
emozioni, situazioni reali
fantastiche, venti come
protagonista il corpo e le st
parti o relative a contenu
affrontati con gli alunni anche i
altri contesti disciplinari

* Semplici coreografie o
sequenze di movimer

* Giochi di gruppo di movimentq
individuali e di squadr:

* Comprensione e rispetto di
indicazioni e regole

» Giochi di ruolo.

*La figura del caposquadra.

» Collaborazione, confronto,
competizione costruttiv

* Regole specifiche per la
prevenzione degli infortu

* Alimentazione e sport.

*L’importanza della salute.
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TECNOLOGIA
La tecnologia deve favorire nei ragazzi la conogeedi nuovi linguaggi, in particolare
la multimedialita che deve essere uno strumenfordiamentale importanza nel campo
della progettazione e della comunicazione, develugyare nei giovani un
atteggiamento critico, responsabile e consapevelsos'uso di questi nuovi mezzi e
deve promuove e stimolare I'attitudine del’'uompare, trattare e risolvere problemi.
Questo particolare approccio, caratteristico detkecnologia, favorisce lo sviluppo nei
ragazzi di un atteggiamento responsabile verso agiane trasformativa dell’ambiente
e di una sensibilitd al rapporto, sempre esistemtepesso conflittuale, tra interesse
individuale e bene collettivo, decisiva per il f@rsi di un autentico senso civico.

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al tenmidella scuola primaria

» L’alunnoriconosce e identificanell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni
di tipo artificiale.

« E a conoscenzali alcuni processi di trasformazione di risorsalieconsumo d
energia, e del relativo impatto ambientale.

» Conosce e utilizzaemplici oggetti e strumenti di uso quotidianoeedh grado di
descriverne la funzione principale e la strutturdiespiegarne il funzionamento.

e Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristichédi beni o servizi
leggendo etichette, volantini o altra documentagitgtnica e commerciale.

e Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed € in gratidarne un usg
adeguato a seconda delle diverse situazioni.

* Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche dalogrio operato
utilizzando elementi del disegno tecnico o strunmaattimediali.

* Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche,funzioni e i limiti della
tecnologia attuale.
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TECNOLOGIA CLASSE LIV V

Competenze
disciplinari

1° NUCLEO FONDANTE: RAPPORTO UOMTECNOLOGIA

Abilita

Conoscenze

* Conoscere e
utilizzare semplici

di uso quotidiano.

» Descrivere la
funzione principale e
la struttura di
semplici oggetti

* Esaminare oggetti e
processi in relazione
all'impatto con
I'ambiente.

« Conosce le parti e la funzione di un oggetto.
» Osserva, analizza e classifica gli oggetti peridgiere e comprenderne le parti.

oggetti e gli strumentj* Osserva, analizza e classifica gli oggetti, glustienti e le macchine di uso comune.

La proprieta degli
oggetti, le loro
caratteristiche e i
materiali presi in esame.

2° NUCLEO FONDANTE: MATERIALI

Abilita

« Conosce le principali proprieta di alcuni materiali

 Riconosce e classifica i materiali in rapporto a:

Pesantezzal/lLeggerezza- Resistenza/ Fragilita-Datelasticita/ Plasticita.

 Descrive semplici oggetti e individua la funziommgipale e la struttura.

« Schematizza semplici ed essenziali progetti pdrzzae manufatti di uso comune indicand
materiali piu idonei alla loro realizzazione.

» Osserva, esplora, riconosce, manipola i materiatligerso tipo.

« Classifica i materiali conosciuti in base alle locaratteristiche.

« Utilizza procedure per la realizzazione di modelli.

 Descrive le operazioni compiute.

» Realizza manufatti di uso comune.

» |dentificazione di alcuni
materiali e della loro

storia.
D i

»La costruzione di modelli.
» Realizzazione di modelli
ricorrendo a schemi
semplici.
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* Porsi domande in 3° NUCLEO FONDANTE: ENERGIA . Conoscere le diverse fonti

riferimento Abilita di energia.
all'utilizzo di alcune
fonti di energia. « Esamina oggetti rispetto all'impatto ambientalelf@@roduzione al riciclo).

Riconosce alcune tra le principali fonti di energia
Distingue tra le fonti energetiche e non.

* Riconoscere in moda 4° NUCLEO FONDANTE: INFORMATICA
efficace le principali N * 1l funzionamento del
caratteristiche delle Abilita computer e le sue parti.

apparecchiature
informatiche e dei « Conosce e individua le parti del computer.

mezzi di Utilizza le funzioni essenziali del computer: actene e spegnere.
comunicazione in « Si approccia ai programmi di grafica e videoscnti(Paint e Word).
genere. « Scrive un testo.

« Accede ad Internet per cercare informazioni.

« Conosce i rischi della navigazione in Internet.
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Allegato n° 1

COMPETENZE C

(Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Cglisidell’'Unione Europea - 18 Dicembre 2006)

HIAVE EUROPEE

1) La comunicazione nella madrelinguaé la
capacita di esprimere e interpretare conce

pensieri, sentimenti, fatti e opinioni in forma sihisogni, lidentificazione  delle  opportunita
orale sia scritta (comprensione orale, espressipdéponibili e la capacita di sormontare gli ostac
orale, comprensione scritta ed espressione scridtaper apprendere in modo efficace. Compg

di interagire adeguatamente e in modo creativo

piano linguistico in un’intera gamma di contesthiuove conoscenze e abilita come anche la ricer
e/uso delle opportunita di orientamento. Il fattd d
imparare a imparare fa si che i discenti prendaeo |
mosse da quanto hanno appreso in precedenza
2) La comunicazione nelle lingue stranieredalle loro esperienze di vita per usare e applic

culturali e sociali, quali istruzione e formazion
lavoro, vita domestica e tempo libero.

condivide essenzialmente le principali abil

richieste per la comunicazione nella madrelinguaasa, sul lavoro, nellistruzione e nella formazio
dea motivazione e la fiducia sono elementi essengzial
2nza

La comunicazione nelle lingue straniere richig

anche abilita quali la mediazione e la comprensioperché una persona possa acquisire tale compete
interculturale. 1l livello di padronanza di un

individuo varia inevitabilmente tra le quatts
dimensioni (comprensione orale, espressione of
comprensione scritta ed espressione scritta) der
diverse lingue e a seconda del suo backgro
sociale e culturale, del suo ambiente e delle
esigenze e/o dei suoi interessi.

3) La competenza matematica e le competenze ald sia necessario. La competenza civica dote
persone degli strumenti per partecipare appiena all

base in campo scientifico e tecnologicd.a
competenza matematica e I'abilita di svilupparé
applicare il pensiero matematico per risolvere
serie di problemi in situazioni quotidiane. Parten
da una solida padronanza delle compete
aritmetico-matematiche, l'accento & posto sU
aspetti del processo e dell'attivita oltre che sielj
della conoscenza. La competenza matema
comporta, in misura variabile, la capacita e
disponibilita a usare modelli matematici di pensié
(pensiero logico e spaziale) e di presentazi
(formule, modelli, costrutti, grafici, carte).

4) La competenza digitale consiste nel sape
utilizzare con dimestichezza e spirito critico
tecnologie della societa dell’informazione (TSIY |
il lavoro, il tempo libero e la comunicazione. Ess
supportata da abilita di base nelle TIC: l'uso ¢@
computer per reperire, valutare, conserva
produrre, presentare e scambiare informazi
nonché per comunicare e partecipare a I
collaborative tramite Internet.

5) Imparare ad imparareg I'abilita di perseverare
nell'apprendimento,di organizzare il proprio
apprendimento anche mediante una gestione
efficace del tempo e delle informazioni, sia allove
individuale che in gruppo .

Questa competenza comprende la consapevo
ttilel proprio processo di apprendimento e dei prg

didcquisizione, l'elaborazione e Il'assimilazione

taonoscenze e abilita in tutta una serie di contest

06) Le competenze sociali e civicliueste includon
ae riguardano tutte le forme di comportamento
safficace e costruttivo alla vita sociale e lavovatj in

diversificate, come anche a risolvere i conflittied

2 \@ta civile grazie alla conoscenza dei concettiedled
nstrutture  sociopolitici e allimpegno a un
dpartecipazione attiva e democratica.
nze

Igl) Senso di iniziativa e di imprenditorialitg
concernono la capacita di una persona di traduee
itidee in azione. In cio rientrano la creativit
l&innovazione e I'assunzione di rischi, come antzhg
prcapacita di pianificare e di gestire progetti p

ongggiungere obiettivi. E una competenza che a

nella sfera domestica e nella societa, ma anche
rposto di lavoro, ad avere consapevolezza

leontesto in cui operano e a poter cogliere
pepportunita che si offrono ed € un punto di parge
aper le abilita e le conoscenze piu specifiche di
éhanno bisogno coloro che avviano o contribuisc
red un’attivita sociale o commerciale. Essa dovre
pimcludere la consapevolezza dei valori etici
gbromuovere il buon governo.

8) Consapevolezza ed espressione cultur
consapevolezza dell'importanza dell’espressi
creativa di idee, esperienze ed emozioni in un’an
varieta di mezzi di comunicazione, compresi
musica, le arti dello spettacolo, la letteraturales
arti visive.

abtempetenze personali, interpersonali e interculliufa

particolare alla vita in societa sempre pju

gli individui, non solo nella loro vita quotidiana
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Allegato n° 2

CRITERI ORIENTATIVI DI VALUTAZIONE

La valutazione € la tappa conclusiva di varie atéivquali le osservazioni sistematiche e occasiph@lprove oggettive, le prove
aperte e i colloqui. Essa tiene conto sia dei pesgi personali dell'alunno sia del suo percorsaraikrno del gruppo classe in un
determinato arco temporale. Data la sua complessita pud quindi rappresentare una semplice medimatica dei risultati. La
seguente tabella ha lo scopo di illustrare i desori di performance, di conoscenze e abilita iakefdi esplicitare i criteri di
valutazione.

VOTO PERFORMANCE APPRENDIMENTO
CONOSCENZE E ABILITA’

- Presenza di errori e di parziale comprensiondalptocedure e dei contenut|.- Apprendimento con carenze e incertezze.

CINQUE - Conoscenze frammentarie e/o incomplete sui catiten - Capacita poco esercitate o potenzialita non
- Abilita di base ancora da esercitare o incerte. sviluppate.
- Limitati progressi rispetto ai livelli di parteaz
- Abilita, conoscenze e competenze si intendongiwate in modo limitato. - Apprendimento abbastanza regolare.
SEI - Standard minimi raggiunti con alcune incertezze. - Capacita esercitate ma con risultati non sempre
adeguati.
- Abilita, conoscenze e competenze si intendongiuate in modo discreto,con | - Apprendimento regolare.
SETTE sufficiente padronanza nelle procedure, nelle eigpws e nei lavori scritti. - Capacita esercitate e incremento dei risultati
positivi.
- Abilita, conoscenze e competenze si intendongiwate o consolidate con | - Apprendimento regolare.
OTTO buona capacita di elaborazione. - Capacita sviluppate adeguatamente.

-Abilita, conoscenze e competenze sono pienamknteagurate con prestazionj - Apprendimento regolare.
NOVE autonome e complete. - Capacita sviluppate in modo notevole.
Per le classi IV e V : buona autonomia nelle pragece nelle strategie di studio.

-Abilita, conoscenze, procedure e competenzeaidano raggiunte in modo | -Apprendimento regolare e sicuro.

DIECI completo, ampio, articolato, sicuro e autonomo. - Prestazioni regolari e notevoli.
Per le classi IV e V : completa autonomia nellegaaure e nelle abilita di Padronanza completa degli strumenti, ottime
studio. capacita.
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Allegato n° 3

AGGETTIVAZIONI FUNZIONALI

ALLA REGISTRAZIONE DELLE OSSERVAZIONI SISTEMATICHE

PROGRESSI IMPEGNO INTERESSE | ATTENZIONE
Rilevanti Proficuo Vivo Costante/ Continua
Notevoli Continuo/costante | Produttivo Buona
Significativi Regolare/sistematic Costruttivo Regolare
Buoni o] Attivo Discontinua
Soddisfacenti Buono Costante/continuo | Superficiale
Adeguati Adeguato Buono Selettiva
Graduali Parziale Scarso
Minimi Saltuario

Discontinuo

Limitato

Inadeguato
PARTECIPAZION RITMO DI METODO | COMPORTAMENTO
E APPRENDIMENTO DI

LAVORO

Costruttiva Rapido Organico Responsabile
Attiva Sostenuto Rigoroso Collaborativo
Proficua Buono Personale Corretto
Buona Regolare Autonomo Vivace
Soddisfacente Adeguato Metodico Adeguato
Adeguata Lento Meccanico | Inadeguato
Limitata Difficoltoso Indotto Oppositivo
Da sollecitare
Da potenziare
Assente
* abbastanza...... - non sempre.....- parzialmente...
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Allegato n° 4

SCHEDA DI CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA
Il Dirigente Scolastico

Visti gli atti d'ufficio relativi alle valutazionespresse dagli insegnanti di classe al termine
della quinta classe della scuola primaria;

tenuto conto del percorso scolastico quinquennale;

CERTIFICA
(o T 1= 111 ] ,
= R [
ha frequentato nell’anno scolastico ...... /[ .... laasske .... sez. ..., con orario
settimanale di ..... ore;

ha raggiunto i livelli di competenza di seguitadtrati.

Livello

Indicatori esplicativi

A —Avanzato L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi congsie mostrando padronanza nell'uso
delle conoscenze e delle abilita; propone e sostienproprie opinioni e assume in modo
responsabile decisioni consapevoli.

B — Intermedio L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi inusizioni nuove, compie scelte consapevoli,
mostrando di saper utilizzare le conoscenze e ilé@hcquisite.

C —Base L’alunno/a svolge compiti semplici anche in sitowszi nuove, mostrando di possedere
conoscenze e abilita fondamentali e di saper apptidasilari regole e procedure apprese.
D — Iniziale L’alunno/a, se opportunamente guidato/a, svolgemtresemplici in situazioni note.
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Profilo delle competenze Competenze chiave Disceplininvolte Livello
Ha una padronanza della lingua italiana tale daComunicazione nella Tutte le discipline, corj
1 consentirgli di comprendere enunciati, di raccortarmadrelingua o lingua d| particolare riferimento a:
le proprie esperienze e di adottare un regisfrestruzione. |
linguistico appropriato alle diverse situazioni.
E in grado di esprimersi a livello elementare [irlComunicazione nell¢ Tutte le discipline, cor
2 | lingua inglese e di affrontare una comunicazignkngue straniere. particolare riferimento a:
essenziale in semplici situazioni di vita quotidan | |
Utilizza le sue conoscenze matematiche e scientificCompetenza Tutte le discipline, co
3 tecnologiche per trovare e giustificare soluzioni| anatematica € particolare riferimento a:
problemi reali. competenze di base p.
scienza e tecnologia.
Usa le tecnologie in contesti comunicativi concre€Competenze digitali. Tutte le discipline, cpn
4 | per ricercare dati e informazioni e per interagicen particolare riferimento a:
soggettidiversi. )
Si orienta nello spazio e nel tempo; osserva, desgr Imparare ad imparare. | Tutte le discipline, con
5 | e attribuisce significato ad ambienti, fatti, fenemne Consapevolezza ggparticolare riferimento a:
produzioni artistiche. espressione CUUrale. | ..........ooceeeveeeeceneeenn,
Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni Idiparare ad imparare. | Tutte le discipline, con
6 | base ed é in grado di ricercare ed organizzare eupv particolare riferimento a:
InformaZionl. .................................
Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprerdeConsapevolezza edTutte le discipline, cor
7 | se stesso e gli altri, per riconoscere le divefsespressione culturale. | particolare riferimento a:
identita, le tradizioni culturali e religiose, imottica | |
di dialogo e di rispetto reciproco.
In relazione alle proprie potenzialita e al proprijoConsapevolezza edTutte le discipline, co
g | talento si esprime negli ambiti motori, artistici |eespressione culturale. | particolare riferimento a:
musicali che gli sono congenjali. (|
Dimostra originalita e spirito di iniziativa. E igrado | Spirito di iniziativa e| Tutte le discipline, co
9 | direalizzare semplici progetti. imprenditorialita. particolare riferimento a:
Ha consapevolezza delle proprie potenzialita e [denparare ad imparare| Tutte le discipline, co
10 propri limiti. Competenze sociali g particolare riferimento a:
Si impegna per portare a compimento il lavgr§lviche.
iniziato da solo o insieme ad altri.
Rispetta le regole condivise, collabora con glirialt Competenze sociali pTutte le discipline, co
per la costruzione del bene comune. civiche. particolare riferimento a:
11 | Si assume le proprie responsabilitd, chiede aiuto | L
guando si trova in difficolta e sa fornire aiutachi lo
chiede.
Ha cura e rispetto di sé, degli altri e del’ambteny Competenze sociali pTutte le discipline, corj
12 | come presupposto di un sano e corretto stile di vit | civiche. particolare riferimento a:
L’'alunno/a ha inoltre mostrato significative comeete nello svolgimento di attivita scolastiche eidrascolastiche
R I 11112 L0 (=T 0 (- A PPN
Data ..........cocovveiinnnn. Il Dirigente Scolastico
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APPENDICE

INTEGRAZIONI
ALLE INDICAZIONI NAZIONALI

RELATIVE ALL'INSEGNAMENTO DELLA RELIGIONE
CATTOLICA (IRC)
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Scuola dell'Infanzia
Motivazione dell'itinerario annuale

Il percorso per I'l.R.C. della seguente programmaeginella scuola dell'infanzia, &
finalizzato all’accoglienza e alla valorizzazionedni bambino nella sua particolare
identita e alla sua formazione sul piano religiesaorale. L’alunno € posto al centro
dell’azione educativa in tutti i suoi aspetti: cdagm affettivi, relazionali, corporei,
estetici, etici, spirituali e religiosi (indicazioper il Curricolo, Settembre 2007). Pur
essendo disciplinato dagli accordi concordatavigore, I'insegnamento della

Religione Cattolica & pienamente inserito nel goat#ile "indicazioni per il curricolo”,

in forza dei richiami alla dimensione religiosa @determinante per lo sviluppo della
persona.

Attraverso i campi di esperienza si favorira ilqgueso educativo di ogni bambino,
aiutandolo ad orientarsi nella molteplicita e neliersita degli stimoli e delle attivita
(indicazioni per il Curricolo, Settembre 2007). @ glercorso affronta e approfondisce la
conoscenza dei terni fondamentali delia religiostéotica e volge l'attenzione alle
differenze culturali e religiose, favorendo "I'ajpea all’altro e alia tolleranza, premessa
per una vera e propria convivenza tra i popoli'r.(Raccomandazioni peri piani
personalizzati delle attivita educative di I.R.@lla scuola dell'infanzia, 21 ottobre
2004).

Il tema “Dio Creatore e Padre” verra trattato segloele vie esplorative della realta

e del mondo circostante attraverso la lettura erimizzazione di alcuni brani biblici.
La figura di Gesu e I'approfondimento dei suo mgggaverranno attuati attraverso la
trattazione di passi evangelici, feste e mometutidici significativi. La tematica infine,
"Chiesa" comprendera sia I'accezione dell’edifigiago di incontro della comunita
cristiana), sia quella dei fedeli che costituiscdaccomunita. | tre temi formano gli
OSA dell’insegnamento della Religione Cattolicabescaratterizzati da una trattazione
metodologica avente un forte dinamismo: I'uno ridefrequentemente all’altro.
Impensabile & considerare infatti le grandi testimpnze di carita evangelica offerte
dalla Chiesa senza attuare riferimenti all'amotdé>dére o alla vita di Gesu, che ne
costituiscono la sorgente e il fondamento. Le @dtiverranno svolte in sezione sia in
piccoli gruppi che in gruppi piu grandi. Si utilmanno sussidi idonei all’eta dei
bambini come testi, schede operative, illustraziandiocassette e DVD.
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In Viaggio con Gesu

Settembre:

“HO TANTI AMICI” Ottobre-Novembre:

“CHE MERAVIGLIA IL

ot Novembre- Dicembre:

“CHE FESTA IL
NATALE!"

“ORA SI CRESCE!”

Febbraio- Marzo:

“GESU’" AMICO DI

TUTTI”
Giugno: Maggio:
“RICORDIAMO “ LA CHIESA E’ UNA STA
INSIEME COSA GRANDE FAMIGLIA"

ABBIAMO IMPARATO”

Gennaio- Febbraio:
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“HO TANTI AMICT”

11 sé e I’altro
11 corpo e il movimento
La conoscenza del mondo

SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

-Ascolta gli altri

-Racconta di sé

-Rievoca e rappresenta con il corpo emozioni e
sentimenti legati alla sua vita di casa e di
scuola.

-Riconosce ed apprezza situazioni di

accoglienza da parte degli adulti e dei coetani

Settembre

- Sviluppa un positivo senso di sé

- Rafforza il senso d’identita
personale

- Sperimenta relazioni serene con gli
altri

- Scopre il gruppo di IRC come una
comunita alla scoperta di Geslt
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<[ «CHE MERAVIGLIA IL |
| MONDO!”

La conoscenza del mondo

11 sé e I’altro

1l corpo in movimento
Linguaggio, creativita, espressione

SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

--Esplora con curiosita la natura
-Esprime stupore riconoscendo la natura e le
persone come dono di Dio Creatore

-Impara ad amare e a custodire il mondo

OTTOBRE-NOVEMBRE

- Osserva il mondo circostante con
meraviglia e curiosita

- Intuisce che Dio ha creato il mondo
attraverso la storia della creazione
- Coglie il mondo come dono di Dio
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“CHE FESTA IL

NATALE!”

SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

I discorsi e le parole

Linguaggi, creativita, espressione
Il sé e P’altro

1l corpo ¢ il movimento

- Rappresenta con gesti e parole i racconti
evangelici della Nativita

- Riconosce nell’ambiente circostante i segni e
isimboli cristiani del Natale

Novembre- Dicembre

- Conosce gli avvenimenti della
storia della nascita di Gesu

- Coglie il messaggio cristiano del
Natale
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“ORA SI CRESCE!”

SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

I discorsi e le parole
11 sé e I’altro
Il corpo e il movimento

- Conosce la vita di Gest e ’ambiente in cui
viveva confrontandoli con la sua esperienza
personale

- Dimostra interesse per i racconti sulla vita di
Gesu

- Intuisce che Gesu & un amico da imitare

- Conosce 1’ambiente in cui ¢ vissuto

Gennaio-Febbraio

Gest
- Coglie ’importanza della crescita
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“GESU’ AMICO DI
TUTT”

SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

I discorsi e le parole

11 sé e I’altro
11 corpo e il movimento
Linguaggi, creativita, espressione

- Ascolta, riflette sul modo di amare di Gesu
- Coglie degli insegnamenti nel messaggio di
Gesu

-Conosce episodi della vita di Gesu
Febbraio - Marzo -Comprende I'importanza di aiutare
e amare chi ci ¢ accanto

-Conosce alcuni gesti di perdono e
di pace




“PASQUA: LA
FESTA DELLA

I discorsi ¢ le parole

Il sé e I’altro

11 corpo e il movimento
Linguaggi, creativita, espressione

SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

-Intuisce il significato della Pasqua

-Intuisce che Gest risorto ¢ tra noi quando ci
vogliamo bene

-Verbalizza i momenti importanti della vita di
Gesu

Marzo - Aprile

-Ascolta i racconti della Pasqua di
Gesu

-Conosce 1 segni delle tradizioni

pasquali
-Scopre il messaggio di pace, amore

e fratellanza
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“LA CHIESA E’ UNA
GRANDE FAMIGLIA”

SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

I discorsi e le parole

11 sé e I’altro

11 cotpo ¢ il movimento
Linguaggi, creativita, espressione

-Riconosce nella comunita cristiana gesti
d’amore

-Coglie la differenza tra 1’edificio chiesa ¢ la
Chiesa come comunita di persone
-Familiarizza con la figura di Maria

- Riconosce nelle figure dei Santi esempi di
vita e di amore ispirati al messaggio
evangelico

-Scopre [’edificio chiesa come luogo
deputato all’incontro con Gesl
-Riconosce la Chiesa come comunita
di persone

-Scopre che le persone comunicano
in vari modi: con le parole, il canto e
la preghiera

-Scopre Ia figura di Maria, mamma
di Gest

-Intuisce Maria come madre dei
cristiani

- Comprende la figura di un Santo

- Comprende I’importanza

dell’amore reciproco

Maggio




Scuola primaria

RELIGIONE
CATTOLICA

CLASSI PRIME

Competenze disciplinari

Abilita

Conoscenze

-Comportarsi con tutti in
maniera educata e
amichevole.

-Vivere con gioia e
consapevolezza i giorni
della festa del Natale.

-Conoscere I'ambiente di
vita ai tempi di Gesu nei
diversi aspetti.

-Saper apprezzare e tratta
le cose attorno a sé cc
cura e attenzione.

-Conoscere i simboli dell
Pasqua ed il loro significats
per i cristiani.

-Conoscere [|'atteggiament
di Gesu nei confronti dell
vita e delle cose.

Scoprire nell’ambiente i segni
che richiamano ai cristiani e a
tanti credenti la presenza di Di

Cogliere i segni cristiani del
Natale.

Descrivere I'ambiente
di vita di Gesu nei suoi aspetti
guotidiani familiari e religiosi.

r&Scoprire nell’lambiente i segni

yighe richiamano ai cristiani e a
tanti credenti la presenza di Di
Creatore e Padre.

aCogliere i segni cristiani della
HPasqua.

dg_onoscere la missione di vita
aGesu, i suoi insegnamenti e le
sue azioni straordinarie.

Riconoscere la Chiesa come
famiglia di Dio che fa memoria

di Gesu e del suo messaggio.

Dio Creatore e Padre di

tutti gli uomini.
0.

Gesu di Nazareth,
I “Emmanuele”, Dio con
noi, un bambino come noi

Gesu, di Nazareth, I’
“Emmanuele” , il “Dio con
noi”, un Dio che salva.

| miracoli e le parabole.

[l miracolo piu grande: la

Resurrezione di Gesu.
(0]

La Chiesa comunita
dei cristiani aperta a tutti i

popoli.

i
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CLASSI SECONDE- TERZE

Competenze disciplinari

Abilita

Conoscenze

-Costruire progressivamente la
propria struttura relazionale in
una interazione positiva

-Riconoscere nella festa del
Natale un’esperienza
tipicamente umana e un
originale segno della religione
cristiana e saperne cogliere il
significato religioso.

-Scoprire nella Pasqua il modo
speciale con cui Gesu si dona
agli altri.

-Conoscere la Comunita
cristiana e scoprire gli element
che la caratterizzano.

-Ricercare e conoscere le
risposte date dai miti, dalla
scienza e dalle religioni

-Sapere che Dio € presente ne
vita di ogni uomo e con lui
cammina nella storia.

-Sapere che Gesu € venuto a
portare a compimento le
promesse di Dio.

-Riconoscere che essere
discepoli oggi significa
continuare i gesti di carita che
la Chiesa delle origini ci ha
tramandato.

Cogliere, attraverso alcune pagineGesu il Messia, compimento

evangeliche, come Gesu viene
incontro alle attese di perdono.

Cogliere e riconoscere i segni de

Natale nell’ambiente.

Riconoscere nella fede e nei
sacramenti di
iniziazione(battesimo-
confermazione- eucaristia) gli
elementi che costituiscono la
comunita cristiana.

Identificare tra le espressioni dell
religioni la preghiera e, nel “Padr

Nostro”, la specificita della
preghiera cristiana.
lla

Comprendere, attraverso i racconti
biblici delle origini, che il mondo &

opera di Dio , affidato alla
responsabilita dell’'uomo.

Rilevare la continuita e la novita
della Pasqua cristiana rispetto alla

Pasqua ebraica.

Cogliere, attraverso alcune pagine

degli Atti degli Apostoli, la vita
della Chiesa delle origini.

delle promesse di Dio.

Gesu, Dio, si fa uomo.

La preghiera, espressione di
religiosita.

La festa della Pasqua.

La Chiesa, il suo credo e la
sua missione.

eL’origine del mondo e
edell’'uomo nel cristianesimo &
nelle altre religioni.
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CLASSI QUARTE-QUINTE

Competenze disciplinari

Abilita

Conoscenze

-Comprendere che ogt
persona progetta la propri
vita di donna e di uomao.

-Conoscere e saper
analizzare i segni e i
simboli del Cristianesimo
nell’arte.

-Conoscere il valore
dell’essere donna nella
Chiesa.

-Essere cosciente della
propria "originalita”,
scoprendo attraverso Ges
I'esistenza di un progetto d
Dio ispirato

a saggezza ed amore per
vita.

-Percepire il

significato del linguaggio
religioso con i quali i Santi
e i martiri esprimono il
progetto uomo.

-Analizzare e apprezzare I
differenze nel modo di
esprimere la fede cristiana
attraverso i secoli,
scoprendo I'importanza
dell'unita.

- Sapere che l'esercizio di
una qualsiasi professione ¢
parte di una vocazione

niindividuare significative

hespressioni d’arte cristiana, pe
rilevare come la fede é stata
interpretata dagli artisti nel
corso dei secoli.

Riconoscere in alcuni testi
biblici la figura di Maria,
presente nella vita del figlio di
Gesu e in quella della Chiesa.

Cogliere nella vita e negli
insegnamenti di Gesu propost
udi scelte responsabili per un
I personale progetto di vita.

a

Riconoscere nei Santi e nei
Martiri di ieri e di oggi progett
di vita di ogni persona.

> |dentificare nei segni espressi
dalla Chiesa I'azione dello
Spirito di Dio, che la costituisc
unica e inviata a tutta 'umanit

Rendersi conto che nella
> comunita ecclesiale c’e una
varieta di doni che si manifest

personale per collaborare

Gesu, il Signore, rivela il regno di
rDio, con parole e azioni.

| segni e i simboli del Cristianesim
anche nell’'arte

La Chiesa popolo di Dio nel mond
avvenimenti, persone, strutture.

Gesu , il Signore , che rivela il regt
edi Dio, con parole e azioni

La Chiesa popolo di Dio nel mond
avvenimenti, persone, strutture.

=7 (D

in diverse vocazioni e misteri.

O
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al bene comune.

-Conoscere i mali presenti
nel mondo (fame, guerre
ecc.).

-Conoscere lo Spirito
missionario della Chiesa,
che animata dallo Spirito
Santo, invita e invia ognun
di noi al progresso
cristiano della societa. -
Scoprire che ogni religione
€ come una via alla ricerca
dell’incontro con Dio, e
contiene una ricchezza di
valori e principi degni di
rispetto.

-Maturare atteggiamenti d
attenzione e di rispetto
verso coloro che operano
scelte diverse.
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